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Le Matériel

La Funcard

Photo
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Composants

· Processeur AMTEL AT90S8515 ou AT90S4414

· Eprom interne (intégrée au processeur) 90S8515

· Eprom externe 24LC64

· 7 leds (petite lampes) qui indiquent le statut courant de la carte

Remarques

Il existe un autre type de Funcard que celle que l’on voit sur cette photo qui n’est pas SMD (elle a des composants de taille normale) mais ses fonctionnalités restent les mêmes. Chez Satarmy (voir boutique Internet), ils vendent aussi deux types de Funcard: la Funcard Discovery (celle utilisée par tout le monde, la plus courante donc celle à acheter) et la Funcard Explorer (qui utilise des composants AT90S2343+24LC16, mais très peu répendue donc à ne pas acheter).

Votre carte peut nécessiter certaines modifications avant d’être opérationnelle (cliquez ici).

L’écran LCD pour Funcard

Photo
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Remarques

Option (non-obligatoire pour l’utilisation de la Funcard), qui permet entre autres la saisie directe des clés (via cet écran et la télécommande). Cliquez ici pour plus d’informations.

Le programmateur Apollo

Photo
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Remarques

Ce programmateur ne requiert aucune alimentation électrique externe (transformateur). Il obtient l’électricité nécessaire à son fonctionnement via le câble parallèle (câble imprimante) qui le relie à votre PC. Si je fais cette précision, c’est que certaines boutiques Internet qui vendent du matériel Funcard font croire que l’achat d’un transformateur est nécessaire (on est plusieurs à s’être fait pigeonner !!!).

Le câble parallèle

Photo
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Remarques

Câble parallèle standard pour imprimante.

Les CAMS ou MODULES

Ces modules permettent aux terminaux équipés d’interface(s) commune(s), de décrypter un certain standard de cryptage (Mediaguard, Viaccess, Irdeto, …). Pour un même standard de cryptage, il peut exister plusieurs versions du logiciel contenu dans le module. Pour le Mediaguard par exemple, le module ASTON existe en différente version (1.03, 1.04, 1.05, …). Chaque nouvelle version peut apporter une ou plusieurs nouvelles fonctions et peut corriger un ou plusieurs problèmes existant dans la version précédente. Il est donc conseillé d’acheter la dernière version existante d’un module. D’autant plus que la mise à jour (via satellite ou PC) d’un module vers une version supérieure est souvent impossible sans le retourner chez son fabricant ou distributeur.

Voici une liste des modules les plus courants :
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	Module ASTON (ou ASTONCRYPT). Permet le décryptage du système Mediaguard (Canal+ et CanalSat France et certaines variantes étrangères). Dernière version disponible (à ce jour) : 1.05 
	Permet le décryptage du système Viaccess (TPS, …).
	Permet le décryptage du système Irdeto (Stream en Italie, PremiereWorld en Allemagne, …).


Les Logiciels

FunProm – logiciel de programmation

Utilité

Il vous permet de programmer la Funcard via votre ordinateur (PC).

Auteurs

Whocares

Site web officiel

http://www.Funcard.net 

Programmation de la Funcard

Avant de commencer il vous faudra le matériel nécessaire suivant:

· une Funcard (évidemment)

· le programmateur Apollo

· un câble parallèle (câble imprimante) qui permet de relier votre PC au programmateur Apollo

Procurez-vous ensuite sur le site Leniparker rubrique téléchargement le logiciel Funprom et installez-le sous Windows (il supporte Win9x, WinMe, WinNT 4 et Win 2000). 

Windows NT 4 et Windows 2000 nécessitent une étape supplémentaire après l’installation : l’installation du port imprimante pour NT. Pour ce faire, lancez FunProm, allez dans le menu SYSTEM puis sélectionnez INSTALL NT PORT DRIVERS. Quittez ensuite FunProm et redémarrez (rebootez) votre PC.
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( : Funprom ne fonctionnera qu’à condition qu’il y ait les fichiers suivants dans le zip : Funlmp1.dll, DLLPORTIO.sys et DLLPORTIO.dll.

Sinon un message d’erreur du style ‘CANNOT OPEN SELECTED.PORT’ apparaîtra. Les dernières versions de funprom sont généralement fournies sans ces fichiers. Il vous faudra donc installer une ancienne version (avec les fichiers Funlmp et DLLPORTIOs) et écraser l’ancien fichier funprom.exe par la nouvelle version de celui-ci (par extraction du nouveau fichier dans le même répertoire que l’ancien) pour mettre à jour Funprom.

Une fois FunProm installe, il vous faudra rechercher les 3 fichiers indispensables a la programmation de votre Funcard souvent réunis sous forme d’une archive zip (cliquez ici pour les trouver) :

· le fichier pour le flash (souvent nomme flash.hex), qui contient le programme qui doit résider dans le processeur Amtel de votre Funcard

· le fichier pour l’eprom interne du microcontrôleur Atmel (souvent nomme ee_int.hex)

· le fichier pour l’eprom externe de la Funcard (souvent nomme ext.hex ou ee_ext.hex), qui contient les clés du moment (du mois) pour l’accès aux différents bouquets numériques (ou providers).

( : Avant d’effectuer les opérations qui suivent, je vous recommande vivement d’éteindre votre PC pour éviter tout problème d’électricité statique qui pourrait endommager le programmateur ou la Funcard. Il faut toujours éviter également de manipuler la Funcard en touchant les contacts et circuits électriques ainsi que les composants (vous pourriez bousiller votre Funcard rien qu’à cause de l’électricité statique).
Une fois ces fichiers obtenus, vous pouvez vous lancer dans la programmation. Pour ce faire, placez votre programmateur Apollo bien à plat sur une surface non-conductrice (un bouquin fera l’affaire) et reliez-le à votre PC en utilisant le câble parallèle. Ensuite insérez la carte dans le programmateur en prenant garde au sens des contacts. Sur la plupart des programmateurs, les composants de la Funcard se retrouvent orientés vers le sol. Vous pouvez maintenant redémarrer le PC et lancer l’exécution du programme Funprom. Voici la fenêtre principale de FunProm (ici la version 2.38).
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Pour la programmation, sélectionnez l’onglet PROGRAMMER (plusieurs onglets peuvent apparaître en fonction de la version de Funprom ou en fonction de l’étape de programmation où vous vous trouvez). Cliquez ensuite l’hyper-lien Flash File (souligne en bleu). Veuillez indiquer alors le répertoire et le fichier pour le processeur/flash de la Funcard (souvent nomme flash.hex). Répétez cette étape pour l’eprom interne et externe. Apres avoir sélectionné les 3 fichiers, votre fenêtre FunProm doit ressembler a ceci :
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Il ne vous reste plus qu’à appuyer sur le bouton Program. A la question ‘Verify eprom while programming’ vous pouvez répondre ‘No’. Ceci empêche Funprom de relire votre Funcard après programmation pour vérifier que le contenu de la carte est identique au contenu des fichiers (cette vérification rallonge fortement le temps de programmation). Après avoir répondu à cette question, Funprom lance la détection automatique du type de processeur et d’Eeprom externe de la Funcard insérée dans le programmateur (il existe plusieurs type de Funcard). Si cette détection échoue, le message suivant est affiché :
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La détection et la programmation peuvent échouer pour certaines raisons comme par exemple:

· vous avez oublié d’exécuter via funprom, l’étape d’installation du port sous Windows NT ou Windows 2000 (cliquez ici)

· votre programmateur Apollo n’est pas bien relié au PC (vérifier la connexion des 2 côtés du câble parallèle)

· votre Funcard n’est pas correctement (sens) ou totalement insérée dans le programmateur

· les contacts de votre Funcard sont trop neuf. Usez les en faisans quelques insertions/retraits dans le programmateur

· votre câble parallèle ne fonctionne pas (vérifiez-le avec une imprimante)

· l’adresse du port parallèle sélectionné dans l’onglet Programmer de funprom ne correspond pas a celle du port parallèle reconnu par Windows

· votre port parallèle n’est pas correctement configuré dans le bios de votre PC (cela fonctionne avec EPP et EPP+ECP normalement)

· votre Funcard ou votre programmateur est defectueux ou bousillé (chez Satarmy, boutique internet, le service après vente est très bien et il vous est possible de retourner du materiel défectueux)

· votre Funcard est un modèle non reconnu par Funprom

· l’alimentation (électrique) du port parallèle est trop faible (sur PC portable apparement)

· beaucoup on eu le problème de  « UNKNOW ID » qui est dû à des microcontrôleurs défectueux de chez Satarmy. Un avantage de plus d’acheter dans cette boite c’est qu’ils sont très sérieux et qu’ils te demandent juste de leur renvoyer ta carte (gratos bien sûr) pour te la changer. Je ne suis pas sûr que Raptor le fait !

· La Funcard dispose de deux fusebits : FSTRT et SPIEN. Ceux-ci doivent être à 1. La configuration des AT90S8515A est FSTRT et SPIEN à 1. La configuration des AT90S8515 est FSTRT à 0 et SPIEN à 1. Satarmy programme à 1 les fusebits. Funprom ne peut pas servir à modifier ces fusebits . Donc inutile d’espérer ! Les fusebits ne peuvent pas être modifiés avec un simple programmateur (type Apollo). La mauvaise position des fusebits n'empêche pas la programmation de la funcard (quoique qu'une personne dit avoir résolu son problème de programmation en modifiant les fusebits (à voir...). Par contre ça ne marche pas quand on insère la carte dans le démodulateur ! On a le super message "veuillez insérer...". En gros la position du fusebits FSTRT concerne le temps de réponse de l'AT. Ce fusebit FSTRT (reset delay time period) permet à la carte de répondre dans le délai demandé par le démo (16ms s’il est à 0, 1.1 ms s’il est à 1). Certains démos (moins exigeants ) permettent le décodage malgré que FSTRT= 0. Il n'y a pas de solution simple pour modifier les fusebits. Voici l'adresse pour fusebit-editor: http://www.volny.cz/osepie/progfun/info_p.htm 
Après l’étape de détection funprom se lance dans la programmation des 3 composants de votre Funcard. Cela dure de 3 a 4 minutes. Une fois terminée, le message ‘Device Programmed’ apparaît en bas de la fenêtre de FunProm. ( : il faut absolument attendre l’affichage de ce message avant de pouvoir retirer la Funcard. Vous pourriez l’endommager dans le cas contraire.
Voilà votre carte est programmée et prête à être insérée dans votre terminal satellite numérique. Je vous conseille également de lire attentivement la section Une fois la carte programmée avant d’utiliser votre Funcard.

L’éditeur SECA de FunProm

Pour y accéder, il faut simplement cliquer sur l’onglet SECA Keys (cet onglet n’est généralement visible qu’après avoir chargé un fichier pour l’external eprom compatible).
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Ajout et Suppression d’un provider (un bouquet)

L’ajout d’un provider se fait via le menu Edit Seca ( add ident. Le provider ajouté, nommé empty, se trouve toujours en fin de liste. Il n’y a pas moyen de l’intercaler entre 2 providers existants.

Pour supprimer un provider, sélectionnez-le dans la liste des providers (partie gauche de la fenêtre d’édition SECA) et utilisez le menu Edit seca ( remove ident. ( : le premier provider SECA est obligatoire et ne doit jamais être supprime.
Modification d’un provider

Pour modifier un provider, il faut le double-cliquer ou le sélectionner et utiliser le menu Edit seca ( chanel. Cette fenêtre apparaît alors :
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Channel name spécifie le nom du provider. Maximum 15 caractères, vous pouvez mettre ce que vous voulez. Il apparaît à l’écran via le menu Perso – 6 sur les démodulateurs officiels CanalSat.

Ident spécifie l’ID unique du provider (exemple 00 03 pour Canal +).

SA signifie Shared Address : Cela permet de filtrer les trames (ordres) qui arrivent à votre carte.
Provider matrix ou PBM du provider. Ce sont les options de l’abonnement (voir Liste des PBM).

CUSTWP signifies Customer World Pointer. Il peut en effet y avoir maximum 256 personnes ayant le même SA que vous, donc la même MK1. Soulignons que dans les forums, le couple SA+CUSTWP est aussi appelé PPUA et à une grande importance pour ceux qui sont à la recherche de l’auto-update.

UA n’est autre que le numéro de série de la carte. On peut mettre n’importe quoi, ça évite certaines attaques.
Subscription ends spécifie la fin des droits de votre abonnement à ce provider. On le renseigne généralement avec la date correspondant aux clés 0c,0d et 0e. Son format est « annéemoisjour »

Pour valider vos changements, n’oubliez pas d’appuyer sur le bouton OK.

Edition des clés en cours (0C, 0D, 0E)

Pour éditer les clés seca, vous devez utiliser la partie de gauche de la fenêtre édition Pour modifier la valeur des clés, il vous suffit de double sur une des lignes (0C, 0D ou 0E). Cette fenêtre apparaît alors.
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Il vous suffit alors d’introduire les clés dans la partie Hex.

La partie multimac se calcule automatiquement et vous donne la clé saisissable par télécommande.

Pour valider vos changements, n’oubliez pas d’appuyer sur le bouton OK.

Remarque la clé 01 est utilisée est utilisée principalement avec le couple SA+CUSTWP pour l’auto-update.

Modification du Startup Record (numéro de série de la funcard)

Une fois le fichier ee_ext.hex chargé, aller dans le menu ‘edit seca’ ‘startup string’.

Vous pouvez saisir la ‘startup string’ générale qui est : 01 00 00 00 00 00  00 00 02 89 9B

Cependant voici les startup par provider si vous n’en avez qu’un sur la carte :

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 08 déco NC

01 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00 93 CanalSat

01 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00 9B NC et Canalsat

01 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00 04 Belgique (prov 00 13)

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 04 C+

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 08 04 Numéricable

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 09 04 C+ + numéricable

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 80 00 Hollande

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 02 Alllemagne

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 80 Italie 

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 10 Espagne

01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 France

Fun-o-matic

Utilité

Flash développé par les Espagnols. C’est une autre version de soft. Contrairement à Whocares, ils ont rendu les sources publiques ce  qui nous permet aujourd’hui d’y travailler.

Auteurs

Funcard Team.

Site Web Officiel

http://www.go.to/funcardteam 

Funsoft et Funlog

Utilité

A COMPLETER. 

Auteurs

A COMPLETER. 

Site Web Officiel

A COMPLETER. 

FunSeca

Utilité

La dernière version de ce soft est la funseca 1.0 à l’heure où nous écrivons cette documentation.

Ce soft qui tourne dans votre carte comme Windows sur votre PC dispose de plusieurs fonctionnalités qui en font ces qualités. Si vous disposez d’un couple PPUA + MK0, il gérera l’autoupdate des droits en fin de mois. Le jour ou les providers passeront  à la super-encryption, c’est à dire l’utilisation de deux MK pour encoder, il sera capable de le gérer si vous saisissez la deuxième MK dans votre eeprom.

Il gère aussi un maximum de 16 provider par carte. Il vous offre la possibilité de saisir les clés mensuelles via la télécommande plutôt que de reprogrammer la carte avec le programmateur.

Il gère également les leds de votre carte ou l’afficheur LCD si celui-ci est connecté.

Auteurs

Whocares toujours eux ! Après Funprom, ils ont développé le soft pour Seca sur Funcard, pour Irdeto et récemment pour Viacess 

Site Web Officiel

http://www.funcard.net 

Utilisation avancée de la carte

Le code parental

C’est une possibilité offerte par les provider afin de limiter l’accès aux chaînes. Il suffit de créer le code et ensuite de verrouiller les chaînes que l’on veut. Au départ les softs pirates ne géraient pas cette fonction. Désormais, le code peut être créé via le terminal numérique ou introduit directement dans le fichier ee_ext.hex. Ce code doit être sous la forme 0xxx ou encore x0xx. Par exemple 0442 ou 4042. En effet vu les possibilités du code parental, les pirates s’en sont servis pour autre chose, notament pour saisir les nouvelles clés 0c, 0d et 0e  ou encore mk0.

Introduction de clés via la télécommande du terminal

Nous allons prendre un exemple, ce sera plus simple. En fin j’espère car autant c’est facile à montrer à quelqu’un, autant c’est difficile de l’expliquer clairement ! Se mettre sur la chaîne 3 (Canal+ Jaune)

Afficher le menu (Touche Perso) puis aller dans le code parental : 3 puis 1. Si vous n’avez pas défini un code parental, c'est le moment d'en choisir un. Entrer le code 7799 (Information) et valider en pressant OK. Appuyer sur A - A puis 6 pour afficher les informations sur les droits de l’abonnement. Là s'affiche maintenant à la place des droits normaux:

S*c* Soft 1.00 (si vous utilisez les fichiers de Funcard.net)

C*N*L+ (ou le nom donné au provider 03)

P:0003/01 K:0C

55 82 25 50 45 8D 16 CD (si la clé d'avril est à jour)

Taper A - 3 - 1 pour retourner dans le code parental.

Entrer le code 1508 puis OK - A - A - 6.

On a alors 

== EDIT MODE ==

C*N*LS*T*LL*T* (ou le nom donné au provider 04)

P:0004 K:0C

E6 CE FB E2 97 83 B7 4B

Retourner au code parental avec A - 3 - 1.

Taper 1619 puis OK - A - A - 6.

La clé 0D est désormais affichée : FD 6B 4E 69 EC 55 53 FB, celle qui nous intéresse car c’est elle qui sera utilisée au mois de mai prochain.(Nous sommes en avril !)

Pour la changer, c'est très simple, il te suffit de taper la série de 8 nombres de 4 chiffres affichée dans la barre de statut de FunProm quand la clé est sélectionnée.

Ainsi une clé vierge composée de 00 se traduit par la série (XXXX XXXX) 1100 1101 1102 1103 1104 1105 1106 1107 tandis qu'une clé composée uniquement de FF se traduit par la série (XXXX XXXX) 8830 8831 8832 8833 8834 8835 8836 8837 9999.

Modifions la clé

Rentrer le code parental 1100 (premier nombre de la série de huit).

Appuyer 2 fois sur OK puis retourner dans la page d'informations.

La clé 0D est désormais 00 6B 4E 69 EC 55 53 FB. 

On peut voir que la première valeur FD a été remplacée par 00.

Si on rentre le code parental 1101, c'est 6B qui sera remplacé par 00.

Plus fort, si en tapant les codes on en saute un, on n'est pas obligé de tout recommencer.

Ainsi, si on tape 107, dernier nombre de la série, on aura la clé 00 00 4E 69 EC 55 53 00 (le FB ayant été remplacé par 00).

Pour valider la clé, retourner dans le code parental et saisir le code 9999. Pour annuler les modifications effectuées, c'est le code 8899 qu'il faudra utiliser.

Un dernier conseil, si vous modifiez plusieurs clés, ne taper 9999 qu'à la fin pour tout valider d’un coup.
Utilisation de l’écran LCD pour Funcard (en option)

L’écran LCD est une option. Il remplace les leds. Sa connexion se fait sur la funcard (contacts à gauche des leds).

Les distributions de fichiers (flash et eproms)

Il existe, en téléchargement sur  Internet, des noms (fameux ou pas) donnés aux archives zip qui contiennent les 3 fichiers hex nécessaires à la programmation. Ces noms de distributions correspondent souvent au nickname de la personne qui les a produits. Voici quelques-uns des noms les plus connus :

· Fusion

· Titanio

· Diabolic (3, 4, …)

· Geronimo

· Alberto

· Pandragone

· …

La plupart des fichiers flash et internal eeprom contenus dans ces archives sont basés sur funseca ou funomatic. La différence vient donc du contenu du fichier pour l’eprom externe qui contiens les clés trouvées et/ou editées par l’auteur de l’archive. Vous pouvez donc modifier ce dernier fichier pour y introduire de (vos) nouvelles clés et conserver les 2 autres.

Une fois la carte programmée

Certaines étapes supplémentaires à la programmation peuvent s’avérer nécessaires pour que votre Funcard fonctionne correctement

Coupure des coins de la carte

Cette opération peut être nécessaire dans le cas ou votre Funcard ne s’enfonce pas bien dans votre lecteur de carte (que ce soit un lecteur embarqué dans votre terminal ou  un module comme celui d’Aston par exemple). Le symptôme le plus courant pour une carte qui ne rentre pas jusqu’au bout est l’absence d’activité sur les leds de la carte lorsque celle-ci est insérée dans le lecteur et que la chaîne désirée affiche un écran noir ou un message du style ‘Veuillez insérer votre carte’. La procédure est la suivante :

Vous coupez les 2 coins de 2 a 3 millimètres avec un angle de 45° du côté des pins (pas du côté des composants !!!). Ces coins empêchent la carte de rentrer à fond dans le lecteur. Vous pouvez vérifier la mauvaise insertion de la carte à l’aide du module Aston (si vous en utilisez un). Retirez le module Aston du terminal, retournez le (l'étiquette Aston face au sol) et insérez la Funcard dans le module. Vous verrez, à travers les rainures latérales du module, que les coins carrés de la carte l'empêche de rentrer à fond (les cartes officielles on des coins arrondis comme une carte bancaire). Je vous conseille, pour couper les coins, d’utiliser un coupe-ongles (sans déconner). Il permet une coupure super nette et ne risque pas d'exploser votre carte. 
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Etiquette sur les contacts d’un côté de la carte

Si vous acheter votre Funcard sur une boutique Internet, vous la recevrez sûrement avec une petite étiquette collée sur les contacts de la face opposée à celle avec les composants (si votre carte vient de chez satarmy, un texte ‘Achtung ! Touge baa a za peti con’ est indiqué sur cette étiquette). ( : ne retirez surtout pas cette étiquette car elle empêche la Funcard  de court-circuiter avec votre lecteur de carte (qu’il soit embarque ou que ce soit un module type ASTON ou autre). Si votre carte n’a pas cette étiquette, je vous conseille vivement d’en coller une.
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Scotchage d’une pin de la carte pour certains terminaux

Apparemment (je ne peux le confirmer), certains terminaux, comme les Sony TS1, ... requièrent le scotchage d’une des pins de la Funcard. Voici une photo d’une carte avec pine scotchée (au fait, cette photo illustre une Funcard qui n’est pas SMD, c’est à dire qu’elle utilise de bons gros composants à l’ancienne).
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Désactivation des leds

La Funcard peut ne pas fonctionner correctement avec votre terminal si ses leds sont activées. En effet, les leds peuvent consommer trop d’électricité par rapport à ce que peut fournir le lecteur de carte des terminaux qui ont ce problème. Dans ce cas il faudra désactiver les leds lors de la programmation en utilisant une version spéciale du fichier pour le flash (ou l’external eprom). Ce fichier accompagne presque toujours le fichier flash (eprom) normal (avec leds) dans les archives pour Funcard. Il porte souvent un nom du style flash_no_leds.hex (e_ext_no_leds.hex). Ou vous pouvez désactiver les leds dans funprom avant de programmer votre carte. Aller dans le menu « edit seca » option « config » et décocher les options ! Simple non ?!

Explication des leds de la carte

La Funcard dispose de 7 leds séparées en 2 groupes. Un groupe de 4 leds vertes et un groupe de 3 leds verte, orange et rouge :

	 


		 
	 
	 

	8
	4
	2
	1


	
	 

	 
 
 



Signification

Le premier groupe vous renseigne sur la clé utilisée. C’est binaire et vous avez donc un petit calcul à faire.
Par exemple si vous avez ces leds d’allumées :

	 


	
	 

	 

	 


	8
	4
	2
	1



Cela s’interprète comme suit : 8*1 + 4*0 + 2*1 + 1*1 = 11. Donc c’est la clé 11 qui est utilisée. 

LEDS de Contrôle

Ce sont les leds du deuxième groupe.

La rouge si elle est allumée signifie que la clé utilisée n’est plus valide.

L’orange signifie que l’on utilise la deuxième clé 

La verte renseigne sur l’activité de la carte. Quand elle clignote, c’est qu’une commande est en cours. Une vérification faite par le démodulateur ou autre.

Problèmes avec module Aston 1.03

Les modules ASTON version 1.03 souffrent d’un bug qui les empêchent de supporter plus de 8 providers (bouquets) a la fois et ce y comprit le premier (toujours obligatoire) nommé SECA. Il convient alors de ne garder que les 8 providers qui vous intéressent le plus et de supprimer le reste via l’éditeur SECA sous Funprom (voir L’édition des clés SECA).

Problème avec FOOT+ et Formule1

Lors d’une diffusion de foot ou de formule 1, CanalSat supprime en fait des canaux Kiosques.

Cependant avec des bons PBM il n’y a pas de problèmes particuliers. Il y aurait contre une incompatibilité avec les modules Aston. Pour ma part (j’ai un module Aston 1.05), la formule 1 fonctionne mais pas FOOT+ (mais le foot sur TPS/Viaccess marche).

Les systèmes de cryptages

Mediaguard/Seca

Utilisé par les bouquets CanalSatellite français et ses variantes étrangères comme D+, Taquilla, Cyfra+, … Ce système est décryptable via Funcard grâce aux logiciels réalisés par Whocares, Fun-o-matic et bientôt les releases du FFF (Funcard Francophone Forum).

Viaccess

Utilisé principalement par le bouquet TPS. Ce système est décryptable via Funcard grâce aux logiciels réalisés par Whocares (www.funcard.net). Ces logiciels viennent juste de sortir et sont encore à l’état de prototypes. N’oubliez pas de récupérer les clés viaccess et de les introduire dans le fichier ext_eprom.hex (via l’éditeur viaccess de Funprom 2.44 ou supérieur).

Irdeto

Système utilisé par le bouquet italien Stream et d’autres comme PremiereWorld (allemand). Plusieurs softs existent pour le décryptage via Funcard (soft allemands / italiens, non Whocares).

Autres Systèmes décryptable par Funcard

Eurocrypt (soft Whocares) et Nagravision digital (soft espagnol).


Site sur la réception satellite

	http://www.telesatellite.com/ 
	Magazine français sur la réception satéllitaire

	http://www.chez.com/passionsatellite/ 
	Super introduction sur la réception satellite (installation, matériel, positionnement de l’antenne, …)


Liste des PBM

	ID Provider
	Nom Provider
	PBM Provider

	03
	Canal Plus France
	00 00 00 00 00 00 00 02

	04
	Canal Satellite France
	00 10 10 80 08 00 00 7E
80 10 10 80 08 00 00 7E 

3F BD FC FF DE 00 00 22

	09
	Numericable
	08 00 00 00 DE B0 42 0A

08 00 00 00 DE B0 42 0A

04 40 00 00 70 40 00 00

	0A
	Stream Prova
	00 00 00 00 FF FF FF 00

	0C
	Taquilla
	00 06 00 00 80 00 0D DE

10 14 10 10 10 10 11 FE

00 0C 3D CF 79 F0 01 D6

00 06 00 00 00 00 09 DE (sans XX & X !)

00 06 00 00 80 00 09 DE

	0D
	TVBS
	00 00 00 00 00 00 00 2E

	0F
	ABSat/Cinestar
	00 00 00 00 00 00 00 2E

	10
	D+ Telepiu
	00 00 00 23 00 12 18 F

	11
	Calcio+
	00 00 07 00 00 00 00 00

	12
	CanalPro
	00 00 08 15 C0 00 00 00

	13
	Canal + Belgique
	00 00 00 00 00 00 00 4E

00 00 00 00 00 00 00 FF

	19
	CSat Digital
	00 00 00 00 00 00 00 EE

	1D
	Cyfra+
	00 00 00 00 00 00 00 02

80 00 00 00 40 10 04 00

	25
	Absat
	00 00 00 00 00 00 00 2E

00 00 00 00 00 00 00 3E

	29
	C+ Horizon
	00 00 00 03 FF FA 0C 02

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Lexique

Pour un lexique sur la réception satellite en général, je vous renvoie au lexique très complet de telesatellite : http://www.telesatellite.com/lexique. 

	Attaques ou contre-mesures
	Période pendant laquelle les opérateurs officiels (canal, tps, …) s’amusent à essayer de planter votre carte par l’envoi d’instructions spéciales via le terminal. Je pense que la carte ne peut cependant pas être endommagée physiquement. C’est uniquement le contenus des puces qui est affecté par ces attaques.

	AU
	Autoupdate, carte autoupdate (voir PPUA et MK0 public ou privé)

	CAM ou Module
	Adaptateur (au format PCMCIA) qui, une fois inséré dans l’interface commune d’un terminal, permet le décryptage d’un système en particulier (Mediaguard, Viaccess, Irdeto, …).

	Carte off
	La carte à puce délivrée lorsque vous vous abonnez officiellement à un bouquet (canal, tps, …). L’avantage de ces cartes, c’est qu’elles contiennent des PPUA et MK valides qui permettent la mise à jour automatique des clés présentes dans une carte.

	Gold Wafer
	Autre type de carte. Moins performante que la Funcard car processeur plus lent et mémoire plus petite. Le terme ‘Gold’ indique une carte sans composants visibles (elle est souvent de couleur or et ressemble a une carte à puce classique style carte bancaire).

	MOSC
	Carte officielle modifiée par un pirate (vous) pour y ajouter des options (des chaînes en plus par ex.) non disponible avec l’abonnement officiel contracté. 

	Démo
	Démodulateur, terminal de réception satellite

	Démo off
	Terminal fournis en location lors de la prise d’un abonnement officiel à un bouquet

	PBM
	Provider Bit Mask. En simplifiant, ce sont les  options auxquelles vous avez droit (options cinémas, disney channel etc. ). En ayant un PBM a FF FF FF ... vous avez ce qu'on appelle le full option cependant il est plus prudent de mettre un PBM correct car ceci pourrait être facilement repérable lors de contre mesures.

	PIC
	Le PIC est un microcontrôleur d’une famille différente des Amtel que la Funcard utilise. On trouve cette puce sur les cartes PICARD et PICARD 2.

	PPUA et MK
	Clés spéciales nécessaires pour rendre votre carte pirate autoupdatable (mise à jour automatique des clés de votre carte). Les pirates arrivent à les extraire d’une carte officielle pour les recopier sur les cartes pirates (type Funcard par exemple). Ces clés sont quasiment impossibles à trouver sur Internet car une fois publiée, ces clés sont vite désactivées par CanalSat ou TPS. Il est donc vivement déconseillé de les renseigner dans des emails, des messages postés sur des forums de discussions ou sur une page web. Gardez les pour vous et ils dureront plus longtemps.

	Wafer (card)
	Même architecture et composants que la Gold Wafer (voir ci-dessus) si ce n’est que les composants sont visibles sur cette carte (elle ressemble à une carte faite soi-même comme la Funcard ).

	SMD
	Les composants SMD (Surface Mounted Device) sont (en gros) des composants plus petits que les autres et qui réclament moins d’énergie pour fonctionner. Sinon pas de différence notable avec les autres (excepté qu’il faut du matériel spécial pour les souder si vous réalisez vos cartes vos même).


