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La Rome impériale
31 av. J.-C.

Les Romains combattent les Faë avec la sorcellerie et le Fer 
Froid.
Les Seelie poussent les barbares à attaquer Rome alors que les 
Unseelie poussent les Romains vers les sports sanglant et les 
orgies.
Chute de l'empire.

Aube de la civilisation
4000 av. J.-C.

Premières cités en Mésopotamie. Pour les Humains, les Faë 
sont des démons à éviter.
Accord entre les Nains et le roi Gilgamesh. Invention de la 
bière à base d’orge fermentée.

L'âge de Napoléon
1790 apr. J.-C.

Début des conquêtes grâce à la thaumaturgie templière et à 
l'artillerie naine.

L'ère de l'exploration
1588 apr. J.-C.

Les âges sombres
400 apr. J.-C.

Les Faë renégats persécutent l'humanité : rapts d'enfants, 
cultures dévastées, villages détruits.

La bataille de Königseig
1866 apr. J.-C.

Les forces de Bavière tombent sous les assauts des armées 
prussiennes et de leurs alliés Unseelie.

Émergence des Égyptiens
3000 av. J.-C.

Les Unseelie apparaissent sous forme de dieux à tête 
zoomorphe. 
Établissement des concepts de la thaumaturgie égyptienne.
Les Nains enseignent aux Égyptiens la contruction des 
pyramides. Ils sont immortalisés sous les traits de Bès.

La bataille de Waterloo
1815 apr. J.-C.

Le Congrès de Vienne établit l'actuel système continental 
d'alliances.

Chute de Babylone
2000 av. J.-C.

Les Unseelie soutiennent les Assyriens belliqueux.
Les Seelie enseignent l'écriture, le droit et l'astrologie. 
Les Israélites arrivent avec l'Arche d'Alliance.

L'ère de la découverte
1490 apr. J.-C.

Les Aztèques utilise leur sorcellerie sanglante pour maudire les 
Espagnols.
Naissance de l'Inquisition.

L'Ère d'or de la Grèce
800 av. J.-C.

Seelie et Unseelie, déguisés en dieux, s'accouplent avec de 
nombreux humains, renforçant les capacités magiques 
humaines.
Le traité de cosmologie paranormale d'Aristote mène à la 
découverte de la thaumaturgie moderne.

L'illumination
1600 apr. J.-C.

Les Hauts Faë sortent de leurs forêts profondes et 
commencent ouvertement à se mélanger aux humains.
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Émergence de l'Islam
800 apr. J.-C.

L'Empire islamique maîtrise les arts de la sorcellerie, des 
mathématiques, de l'astronomie et de la calligraphie. 
Naissances de contes de djinns, sorciers, tapis volants et lampes 
magiques.

Guerre d'indépendance américaine
1776 apr. J.-C.

Les Indiens mettent en place les bases de la Confédération 
Chamanique Iroquoise.

L'alliance indienne
1814 apr. J.-C.

Les Indiens mettent fin à l'expansion des Blancs sur le Mississipi 
et le Missouri.
Les colons sont sans défense, leur plus talentueux sorciers 
ayant péri des mains des chasseurs de sorciers de Cotton 
Mather en 1600.

Les croisades
1090 apr. J.-C.

La thaumaturgie est un don de Dieu et ses adeptes ne doivent 
l'utiliser que sous les auspices de l'Église.

Émergence des Empires Dragons
220 av. J.-C.

Sept grands chefs de clans Pterodraconis Sapiens partent pour 
l'Est.
Établissement d'empires en Chine, Japon, Corée et Asie du 
sud-est.

La Renaissance
1450 apr. J.-C.

Léonard de Vinci écrit ses notes sur la construction des 
automates décrivants des engins de sorcellerie. L'Église 
ordonne la destruction de tous les exemplaires.
Marco Polo voyage vers l'est. Il y est retenu pendant 25 ans 
par les empereurs dragons.


