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Nom Dirigeant Vassaux Alliés Ennemis Groupes internes
Hawkwood Princesse Victoria Ur-Obun al-Malik Décados Rooks (renseignements, S&R VO p. 30)

Juandaastas Vuldrok
Trusnikron
Orthodoxie teyrienne
Fraternité des armes
Auriges
Ingénieurs

Nom Dirigeant Alliés Vassaux
(considérés comme francs-sujets au 

mieux, comme animaux, au pire)

Ennemis Liens tendus Groupes internes

Décados Prince Hyram Van Gelder Keddah Hawkwood Ingénieurs Agence Jakovian (gestion de l’information et espionnage, S&R VO p. 34)
Recruteurs Masseri Ordre eskatonique Kosaques (bras armé de l’Agence Jakovian)
Les Castenda (du Hazat) Ascorbites Temple Avesti La Ligue de la Mante (assassins pour les vendetta)

al-Malik Genetechs (cartel spécialisé dans les manipulations génétiques

Nom Dirigeant Alliés Vassaux Ennemis Liens tendus Groupes internes
Les Hazat Prince Juan L’Église Califat Kurgan Décados Branche Eduardo (branche dirigeante)

Li Halan (potentiels) Hawkwood Branche Justus (branche la plus riche)
Xénomorphes en général al-Malik Les Castenda (liens avec les Décados)

Ligue Marchande Les Bursandra (branche pieuse)
Les Rolas (branche militaire)
Les Dulcinea (éthique et morale)
L’estancia (groupe d’hommes libres récompensés par 
les Hazat)
Les derviches
Archons (renseignements, S&R VO p. 39)

Nom Dirigeant Alliés Vassaux Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Li Halan Prince Flavius Hawkwood Vorox Les Hazat Décados (Malignatus 

disputé)
Ingénieurs Les Martyrs Cachés (service de renseignements, très pieu 

et brutal)
Orthodoxie teyrienne Auriges al-Malik Fouinards Les Commandos Vorox (GdJ p. 80)
Fraternité des Armes Califat Kurgan Jingcha (contre-espionnage, S&R VO p. 43)
Temple du 
Sanctuaire Éternel

Yuan Men (renseignements militaires, S&R VO p. 44)

Lyonesse Survey Intelligence (espionnage et contre-
espionnage en Lyonesse sur Midian, S&R VO p. 46)
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Nom Dirigeant Alliés Vassaux Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
al-Malik Duc Hakim Auriges Ur-Ukar Ordre eskatonique Décados Les Hazat Mutasih (espionnage technique et industriel, S&R VO p. 48)

Fouinards Li Halan Orthodoxie 
teyrienne

Recruteurs
Ur-Obun (amitié)

Nom Dirigeant Alliés Vassaux Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Juandaastas Comtesse Sabine al-

Malik-Juandaastas
Hawkwood Orthodoxie teyrienne

Xénomorphes Temple Avesti
Précepteurs Li Halan
Ordre eskatonique
Temple du 
Sanctuaire Éternel
Ingéneirus
al-Malik

Nom Dirigeant Alliés Vassaux Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Justinien Comte Argus Orthodoxie teyrienne Auriges Décados

Hawkwood Les Hazat
Li Halan
Torenson

Nom Dirigeant Alliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Keddah Cheik (comte) Haroun al-Malik (officieux) Décados al-Malik (officiel)

Masseri Décados (officieux)
Temple du 
Sanctuaire Éternel

Les Hazat

Nom Dirigeant Alliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Notes
Masseri Comte Claudio Keddah Décados (théorie) Décados Au bord de l’extinction, Claudio veut amener des graines 

dormantes de symbiote sur les mondes décados
Symbiote (Daïshan infesté)
Décados (pratique)
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Nom Dirigeant Alliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Notes
Shelit Mémorisateur de Toute la 

Mémoire (jamais vu)
Les Hazat Califat Kurgan Récents arrivant dans les Mondes Connus, en disgrâce 

auprès du Calife.
Aucun autre ennemis 
connus

Adeptes de cybernétique

Nom Dirigeant Alliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Thana Les Anciens Li Halan (officieux) Temple Avesti

Juandaastas 
(officieux)
Ordre eskatonique 
(officieux)

Nom Dirigeant Neutre Groupes internes
Torenson Comtesse Agneta Neutralité totale de 

la maison Torenson

Nom Dirigeant Aliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Trusnikron Maître dresseur Kesare Hawkwood Van Gelder

Les Hazat Décados
Juandaastas
Justinien

Nom Dirigeant Aliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Van Gelder Zacharie Décados

Nom Dirigeant Aliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Note
Xanthippe La Grande Mère Dora 

Azariah
Seul matriarcat des Mondes Connus. Mercenaires

Nom Dirigeant Alliés Suzerain Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Cameton Comtesse Lekoya 

Scareenon Astanyani
Décados Empire (liens tendus) Hawkwood Police de Byzantium Secundus

Les Hazat
L’Autorité
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Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Orthodoxie 
teyrienne

Patriarche Ézéchiel 
l’Ancien

Mahayana (égalitaire, clergé blanc, a perdu le pouvoir au 
début du 50e siècle)
Hinayana (conservateur, clergé rouge, domine l’Église 
durant les 90 dernières années)
Synecullum (domaine temporel, police politique, S&R VO p. 
52)
Inquisition (domaine spirituel)
Kalinthi (domaine surnaturel, S&R VO p.56)
Les Pénitents (psychomanciens de l’Église, S&R VO p. 59)
Épées de Lextius (nobles au service de l’Église)

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Fraternité des 
Armes

Grand maître Claudius de 
Molay

Ordre eskatonique

Recruteurs

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Ordre 
eskatonique

Le Magus Moore Auriges Temple du 
Sanctuaire Éternel

Temple Avesti Orthodoxie 
teyrienne

Sanhédrins (police interne, tampon entre l’ordre et 
l’Inquisition)

Juandaastas Hésykastes La Lumière manifeste (GdJ p. 80)
Ur-Obun

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Temple Avesti Archevêque Dolmen Technologie

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Temple du Sanctuaire 
Éternel

Archevêque Sakhya

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Hésykastes 
(moines 
mendiants)

Pas de dirigeants
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Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Les Incarnats Père Involo Décados Enfants de Zuran

al-Malik Li Halan

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Les Enfants de Zuran Décados Incarnats Hawkwood Les zuranites de l’Étoile rouge

Matre Sutra al-Malik Li Halan La fraternité des croyants
Église Les zuranites de la Voie de Rashid

Harrod Ford Gallagan Les Fils du feu
Chia Keter Les zuranites de l’Ancienne Loi
Général Zétoile Banda La tribu du Loup mutilé

Les Travailleurs dispersés

Nom Célébrités Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Les Chorali Dame Irama Li Halan Bien accueillis par 

tous car rares
Antonio Steed

Nom Célébrités Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Le Gjarti Shadro le sage parent Vuldrok Nobles Gjarti rural (contacts avec les esprits)

Sire Roderico de Manitou Gjarti contemplatif (illumination personnelle)
Caruuka Batoo Gjarti compatissant 

Nom Célébrités Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Note
Le Manja Marquise Amita Li Halan Ur-Ukar Religion considérée comme disparue, ne possède que 

quelques pratiquants clandestins
Baron Brevert von Bolden 
(Hawkwood)

Temple Avesti
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Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Auriges Doge Zale Gailbreath Hawkwood Fouinards Décados (sauf hong 

Vatha)
Temple Avesti Sathraïstes (officieux)

al-Malik Baillis (hypothèque sur la 
plupart des vaisseaux)

Killroys (gestion du Code de Conduite Aurige, sabotages, 
sécurité interne S&R VO p.62)

Orthodoxie teyrienne Hésykastes
Fraternité des Armes
Ingénieurs
Recruteurs (plus 
gros client interne)
Chevaliers Errants

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Ingénieurs Didacte Malifice 

Héréditus (jamais vu)
Hawkwood Décados Les Hazat Harbingers (espionnage et sabotage industriel, S&R VO p. 

66)
al-Malik Li Halan
Temple du 
Sanctuaire Éternel

Orthodoxie teyrienne

Auriges

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Fouinards Mater Bénita Ivankov, 

dite “La Renarde”
Auriges Ingénieurs DiCaprio (produits pharmaceutiques et contrebande)

Décados Taketsu (gardes du coprs et gros bras)
al-Malik Siegel (experts en casinos et paris)
Ordre eskatonique Harrison (expéditions archéologiques illégales)

Ivankov (conseil juridique)
Ben-Hadir (infestés par les Symbiotes)

Nom Dirigeant Statut privilégié Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Recruteurs Janissaire Kryanida 

Halostro Sekimen
Hawkwood Fouinards Les Sombrefils (GdJ p. 82)

Décados Les soldats
Auriges Les sentinelles (gardes du corps)
Baillis Les ashtati (chasseurs de primes)

Les bâtisseurs (architectes, charpentiers, tailleurs de pierre, 
ingénieur)
Les esclavagistes
Les transporteurs (dockers)
Les contremaîtres
Les veilleurs (font respecter la loi des Recruteurs et se 
chargent de punir le travail raté, S&R VO p. 72)
Le haut commandement
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Nom Dirigeant Statut privilégié Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Baillis Liguemestre Tyrus Spear Famille Griffin (prêts, avocats, conseillers)

Famille Minamoto 
Famille Winter (banque)
Auditors (service de “recouvrement”, S&R VO p. 75)

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
Les Francs-
Marchands

al-Malik (officieux) Recruteurs Hawkwood

Francs-Marchands Temple Avesti
Auriges
Fouinards
Vuldroks

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Note
Le Masque Empereur Alexius Le Carnaval N’appartient pas à la Ligue

Recruteurs Estimé de la haute société

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Notes Groupes internes
Le Carnaval (la 
Ménagerie)

Groupe humains/
xénomorphes

Le Masque Appartient à la Ligue Les gladiateurs

Peu estimé de la haute 
société

Les Arlequins (clowns de rue, travail pour l’Œil Impérial ?)

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Notes
La guilde des 
Tueurs

Le Moine des Ombres Guilde totalement 
neutre

Très peu connues

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Notes
Les Vagabonds Les serfs Prônent la survie comme un droit

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Notes
Les Apothicaires Temple du Sanctuaire 

Éternel
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Guildes mineures
Les Brasseurs
Les Bureaucrates
Les Chambellans
Les Crieurs
Les Écriveurs
Les Gardians
Les Gourmets
L’Oubliette
Les Pédagogues
Les Vidangeurs

Autres guildes
Les Prospecteurs
Les guildes des Armuriers

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Groupes internes
L’Autorité (Guilde 
de Byzantium 
Secundus)

Doyen Tungsten Acco Cameton Empire Les Éclusiers

Les Courtisanes Les Marins
Palais de lanterne magique

Nom Dirigeant Alliés Neutre Ennemis Liens tendus Notes
Les Courtisanes L’Autorité

Nom Dirigeant Liens Neutre Ennemis Liens tendus Notes
Les Mercuriens Enfants de Zuran La Ligue Marchande Leur reconnaissance officielle est aléatoire et leur existence 

soumise à discussion
Vagabonds
Apothicaires
Le Masque
Ingénieurs
Temple Avesti
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Nom Dirigeant Alliés Partisans Vassaux Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Empire Empereur Alexius Hawkwood Fraternité des Armes Baillis Maison Cameton 

(mais hostiles)
Décados Les Servants des Ur (BII p. 88) L’Autorité Chevaliers errants

Temple du 
Sanctuaire Éternel

Auriges Les Hazat La Voie Invisible Maison Cameton Œil impérial (BII p. 119, S&R VO p. 24)

Hawkwood (pour la 
plupart)

al-Malik Li Halan La Frontière pour les Droits 
Xénomorphes (FDX)

Le Soleil Renaissant (les Aurores, officieux)

Ordre eskatonique Antinomistes Phoenix Guard (LotE VO p. 61)
Ur-Obun Hawkwood anti-Alexius Garnison Stigmate ((LotE VO p. 94)

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Shantor Pas de gouvernement 

central
Shaprut (al-Malik) Temple du 

Sanctuaire Éternel
Très méfiant 
envers les 
humains

Shantor Cavalry (LotE VO p. 75)

Shantor du Chemin Sombre (ne respectent plus les 
rites de leur peuple et parle à peine la langue du vent, 
modifient souvent leur corps)

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Gannok Familles dirigeantes Bannockburn (Ligue) Ingénieurs Famille Chak Yaga (Recruteurs)

Famille Wog Wog (Hawkwood)
Famille Kuklo (Ingénieurs)
Famille Bak Bak Bo (peinture)
Famille Mung Mungo (arts culinaires)
Famille Ook Ook Kung (un membre dans l’Église)

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Etyri Congrès des Aires 

(matriarcat)
Graal (Keddah) Juandaastas Zhuil’Hishtu (DbtS 

VO p. 74)
Keddah War Wings (LotE VO p. 74)

Temple du 
Sanctuaire Éternel

Air Commandos (LotE VO p. 75)

Huar'raughq
Cha'arkut
Chirikiti
Ghek-da'az 

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Hironem Dieu-Roi Cadix (Décados) Décados Église Sibanzi (dirigeants)

Kigazi (guerriers)
Kimmu (Faiseurs)
Illu (ne sont rien)
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Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Ascorbites Aucun gouvernement 

selon la théorie actuelle
Severus (Décados) Décados

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Oro’ym Sept Confédérations des 

Oro’ym
Madoc (Ligue) Ligue Marchande Nizdharim (DbtS 

VO p. 72)
Oro’ym SEALS (LotE VO p. 74)

Zla’din
Zustar
Ri’nadan
Tapol’ym
Samed’ym
Sargon’ym
R’len

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Ur-Obun Soleel HanSeer, Premier 

Orateur
Velisimil (Hawkwood) Hawkwood Ur-Ukar Vhem-Saahen (chevaliers-philosophes)

Voavenlohjun (Église de Ven Lohji)

Nom Dirigeant Monde d’origine Partisans Neutres Ennemis Liens tendus Groupes internes
Ur-Ukar Torquil oj Borduk (grand 

chef des Clans Alliés)
Kordeth (al-Malik) Fouinards Ur-Obun Clans Alliés (pro-humains)

Le Nadakira Surtam oj 
Malak Sojo (véritable chef 
Ukar non-reconnu)

Église Le Nadakira (noblesse, pro-ukari)

Mouvement de Libération Unifié
Bava!
Banjak (religion ukari)

Nom Dirigeant Monde d’origine Alliés Suzerain Ennemis Liens tendus Groupes internes
Vorox Kummanga Ungavorox (Li Halan) al-Malik (alliance 

secrète)
Li Halan Vorox civilisés

Vorox sauvages
Commando Vorox, pour les civilisés (AE: V VO p. 84)
Oklog, shaman Vorox sauvages (AE: V VO p. 85)


