LES  ATTAQUES : 

AVEC DES ARMES

Attaque simple : Difficulté 15

Attaque brutale : Difficulté 15

-5 à la difficulté de l’esquive du défenseur (pas pour une parade)

La force est doublée pour les dommages de l’attaquant

Charge :  Difficulté 10

-10 à l’esquive du défenseur (pas pour une parade)

Si l’esquive est réussie, le défenseur peut ,au lieu d’esquiver, porter un coup avant l’attaquant

Si l’esquive est réussie avec 1 niveau de réussite, le défenseur peut à la fois esquiver et riposter

La force est doublée pour les dommages de l’attaquant

Coup visé :  Difficulté +10

Difficulté +5 pour le jet de défense (esquive ou parade) de l’adversaire

Indice de protection de l’armure divisé par 2

Dommages de base de l’attaquant augmentés de 10

Coup mortel :  Difficulté +15

Difficulté +5 pour le jet de défense (esquive ou parade) de l’adversaire

Indice de protection de l’armure réduit à 0

Dommages de base de l’attaquant augmentés de 20

Désarmer :  Difficulté 25

Manuel + compétence d’arme

Chaque niveau de réussite augmente de 5 la difficulté du jet de manuel + compétence d’arme de l’adversaire (difficulté de base : 10)

L’arme est envoyé à 3 mètre par niveau de réussite

Aucun dommage n’est fait par l’attaquant

Feinter :  Difficulté 20

Chaque niveau de réussite de l’attaquant augmente de 5 la difficulté de mental + compétence de l’arme utilisée (l’arme) par l’attaquant (difficulté de base 15) 

Si le jet du défenseur est raté, l’attaquant peut immédiatement porter une attaque gratuite (pas de +5 pour une seconde action) et le défenseur a une difficulté augmenté de 5 (car seconde action)

Une feinte n’inflige aucun dommages

Assommer :  Difficulté +15

Pour une arme tranchante, nouvelle pénalité de 5

Le défenseur doit effectuer un jet de physique + résistance (difficulté égale aux dommages)

Si le jet est raté à moins de la moitié de la difficulté, le défenseur est sonné pour D10 tours (difficultés +5)

Si le jet est raté à plus de la moitié de la difficulté, le défenseur est assommé pour 5+D10 tour

Le défenseur ne subit que la moitié des dommages

