Economie et Géographie du Kéoland


Géographie et démographie


A l’origine, le Royaume du Kéoland contrôlait un territoire recouvrant l’actuel Kéoland et les Etats d’Ulek. Puis il y eut une phase de conquêtes territoriales, à partir de l’An 356 AC, culminant en l’An 437 AC, suivi d’un effondrement. Le Royaume fut brutalement ramené à ses frontières actuelles en l’espace de 2 ans.


Aujourd’hui, il comprend les terres incluses entre le fleuve Velverdyva et le marais de Hool, de la Mer d’azur jusqu’à la Javane et aux marais de joncs. Cela donne un territoire de forme vaguement rectangulaire, d’environ 1000 km sur 500 (environ 90% de la France). Nominalement, le Stérich et la Grande Marche sont des Etats vassaux; dans la réalité des faits, ils sont indépendants.


Le Kéoland compte 1.913.200 habitants, tous âges et toutes races confondues, Stérich et Grande Marche compris (d’après les chiffres de la capitation). En ne considérant que le Kéoland proprement dit, on dénombre 1.328.080 habitants, dont 85.536 pour la seule cité de Niole-Dra. Le tableau ci-dessous détaille la répartition de la population selon les régions.


Royaume du Kéoland  (population totale: 1.328.080 habitants, dont 349.000 aptes au combat), 


	Humains	1.188.000 (Kéoland)	Total: 1.207.800


	19.800 (forêt de la terreur)	  (dont 305.000 aptes au combat)


	Elfes des bois	32.960 (forêt de la terreur)	Total: 37.080


		4120 (bois aux haches)	  (dont 18.000 aptes au combat)





	Gnomes	2910 (Kéoland)	Total: 33.465


		23.280 (bonnes collines)	  (dont 11.500 aptes au combat)


		7275 (forêt de la terreur)


		


	Hobbits	27.440 pieds-poilus (Kéoland)	Total: 49.735


		17.150 costauds (bonnes collines)	  (dont 14.500 aptes au combat)


		5145 grands-gaillards (forêt de la terreur)








Comté de Stérich  (population totale: 367.155 habitants, dont 56.500 aptes au combat).





	Humains	316.800	  (dont 40.000 aptes au combat)





	Nains des montagnes	29.100 (Monts aux brumes de cristal)	  (dont 10.000 aptes au combat)





	Gnomes	5820 (tertres chauves)	  (dont 2000 aptes au combat)





	Hobbits	13.720 pieds poilus (Stérich)	Total: 15.435


		1715 costauds (tertres chauves)	  (dont 4500 aptes au combat)


La Grande Marche  (population totale: 217.965 habitants, dont 100.000 aptes au combat).


Humains	158.400	  (dont 80.000 aptes au combat)


Nains	1560 nains des collines	Total: 26.100


18.720 nains des collines (Lorridges)	  (dont 8500 aptes au combat)


5820 nains des montagnes (Lortmils)


Gnomes	4365 (Grande Marche)	Total: 33.465


29.100 (Lorridges)	  (dont 11.500 aptes au combat)


Economie


La principale ressource du Kéoland est l’agriculture. Le Royaume jouit en effet d’une terre alluviale bien irriguée, propice aux cultures intensives, et d’un climat chaud et humide. Outre les céréales (blé, orge et avoine principalement), on y cultive les légumes, les fruits et le lin, dont on tire papier et tissus. Les surplus sont exportés, principalement vers le Géoff et le Stérich, pays montagneux au sol pauvre.


Les mines des bonnes collines, exploitées par les gnomes de la région, produisent du cuivre, du fer et quelques gemmes (citrines, jaspes, zircons et améthystes) en quantité suffisante pour l’exportation. On y trouve aussi assez de fer, d’étain et de plomb pour subvenir aux besoins du Royaume. Les autres métaux doivent être importés. 


Principales exportations (par pays destinataire)


Principales importations (par pays d’origine)


Alleuterie	argent, brillants


Géoff	or, argent, pierres précieuses, laine.


Grande marche	pierres précieuses, vin.


Stérich	or, électrum, argent, pierres précieuses, laine, alcools nains.


Ulek, Comté	argent, pierres précieuses, herbe à pipe.


Ulek, Duché	électrum, pierres précieuses, vins elfiques.


Ulek, Principauté	argent, gemmes, pierres précieuses.
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