
Envie de jouer

Choix disponibles
par menu

Tour de jeu Règles du jeu

Grille de jeu

Paramètres 
Partie
initiaux

Consultation
des High-Scores

Visualisation
Parties ou  
Ouvertures

Reprendre 
une partie

Système de gestion
des parties et ouvertures

Système de gestion
des scores

Fin du jeu :
Etat final des
paramètres Partie

Paramètres Partie interrompue

Etat final des
paramètres Partie

Fin de consultation

Fin de 
consultation

Paramètres Partie du jeu à reprendre

A01

INITIALISER

A02

JOUER UN COUP

A03

GERER LES  SCORES

A04

GERER LA
BIBLIOTHEQUE

SADT A0 - OTHO
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Conception & développement informatique B0
CNAM  Versailles

Paramètres Partie mis-à-jour
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1996 1997

N° de semaine 50 51 52 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Contraintes

V a c a nc e s  s c o la ire s

A b s e nc e s  B e r t ra nd

A b s e nc e s  P a t r ic k

Tâches Durée

Exp ress io n Utilisateur d u Beso in 8 EUB ind  A EUB ind  B

Cahier d es  Charg es  /  Cahier d e Recette 4 0 CC ind  A CC ind  B Cahier d e recet te

Spécification de Beso in 50 STB ind  A

Maq uet tag e (IHM+faisab ilité) 3 0 Présentat io n maq uet te au "client"

Co ncep tio n Préliminaire 8 0 CP ind  A

Co ncep tio n Détaillée - Co d ag e - Tes ts  Unitaires 2 0 0 CD Ind  A + so urces  + PV d e tes ts

Intég rat io n 4 0 PV d e tes ts

a-tes ts 40 PV d e tes ts

b-tes ts  10 PV d e tes ts

Accep tat io n /  Recet te finale 2 Recet te

Bilan d e Pro jet 4 Bilan

Co ns t itut io n d u d o ssier f inal (+ reprises  éventuelles 3 0 M.A.J . Rap p o rt

Do cumentatio n Utilisateur 2 0 Réd action de la d o cumentat io n utilisateur to ut  au lo ng  d u p ro jet

Recherches  d iverses 10 Recherches  d 'id ées , d e d o cumentat io n, d e g rap hismes, d 'alg o rithmes , d 'exécutab les  tout  au lo ng  d u p ro jet  

Manag ement 3 6

DUREE TOTALE : 600 heures



Initiation

Jouer

Visualiser

A propos...

Règles

Ouvertures

Scores

Quitter

OTHO

Barre de commentaires ou aide en ligne

Choix disponibles

ECRANS - OTHO
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Menu Principal



Zone de texte
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Ecran de jeu
Boutons disponibles uniquement dans le mode initiation :

Coup précédent - Conseil d'un coup - Prochain coup

A B C D E F G H
1
2
3
4
5
6
7
8

- OTHO -
><?

Score

Statistiques

Score

Statistiques

< Quitter



Séléctionnez le type de jeu :

OK

HUMAIN

ORDINATEUR

Débutant
Intermédiaire

Confirmé
Expert

NOIR BLANC

HUMAIN

ORDINATEUR

Débutant
Intermédiaire
Confirmé
Expert

Messages.....

AnnulerOK

Messages.....

OK

Message avec zone de saisie

Message d'informations

Séléction du type de jeu

Choisissez votre couleur :

OK

Noir

Blanc

Choix de la couleur (uniquement en initiation)

ECRANS - OTHO
Présentation du 22/03/1997
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Boîtes de dialogues

Reprendre une partie sauvegardée  



PROBLEMES RENCONTRES
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- Perte d'un membre de l'équipe projet => re-planification

- Recherche d'algorithmes théoriques ardue

- Problèmes des cours du samedi se chevauchant

- Mise au point du SADT A0


