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SADT A0 - OTHO

CNAM Versailles

Conception & développement informatique B0

Présentation du 22/03/1997
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Conception & développement informatique B0
CNAM Versailles

Présentation du 22/03/1997

N° de semaine 50 51 52
Contraintes
Vacances scolaires i—
Absences Bertrand
Absences Patrick
Téaches Durée
Expression Utilisateur du Besoin 8 :EUB
Cabhier des Charges / Cahier de Recette 40
Spécification de Besoin 50
Magquettage (IHM+faisabilité) 30
Conception Préliminaire 80
Conception Détaillée - Codage - Tests Unitaires 200
Intégration 40
v-tests >
V-tests [w
Acceptation/ Recette finale 2
Bilan de Projet 4
Constitution du dossier final (+reprises éventuelles 30
Documentation Utilisateur 20
Recherches diverses 10

Management

DUREE TOTALE:

1996

ind A

1997

7 8 9 10 /11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24|25 26

— ——
——
— ——
EUB ind B
CCind B :Cahier de recette
| STB ind A

| Présentation maquette au "client"

: PV de tests
: PV de tests

PV de tests
Recette
Bilan

M.A.J.Rapport

IRédaction de la documentation utilisateur tout au long du projet

|Rcchcrchcs d'idées, de documentation, de graphismes, d'algorithmes, d'exécutables tout au long du projet

Il il

600 heures




YO9jes

o@)o

sy

Conception & développement informatique B0
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ECRANS - OTHO

Présentation du 22/03/1997

Menu Principal

Choix disponibles

-~

Py

Initiation

—

Jouer

Visualiser

A propos...

OTHO

~

Régles

Ouvertures

Scores

Quitter

N

Barre de commentaires ou aide en ligne
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Conception & développement informatique B0
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Présentation du 22/03/1997

Ecran de jeu

Boutons disponibles uniquement dans le mode initiation :
Coup précédent - Conseil d'un coup - Prochain coup

-~

Score

Statistiques

——
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Score

Statistiques

~————/
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Zone de texte
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Conception & développement informatique B0
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Présentation du 22/03/1997

Boites de dialogues

Séléction du type de jeu

\

NOIR

HUMAIN @

ORDINATEUR

Débutant o
Intermédiaire O
Confirmé O
Expert O

/Séléctionnez le type de jeu :

BLANC

® HUMAIN

ORDINATEUR

o Débutant

O Intermédiaire
O Confirmé

O Expert

o Reprendre une partie sauvegardée

~

Message avec zone de saisie

J

Choix de la couleur (uniquement en initiation)

4 I
Choisissez votre couleur :
Noir @
Blanc O
. A

4 )
Messages.....
I |
[ OK ] [ Annuler]
. W
Message d'informations
4 )
Messages.....
. /




<YOjer Conception & développement informatique B0
CNAM Versailles

0}1@9 PROBLEMES RENCONTRES

Présentation du 22/03/1997

- Perte d'un membre de 1'équipe projet => re-planification
- Recherche d'algorithmes théoriques ardue
- Problemes des cours du samedi se chevauchant

- Mise au point du SADT A0

/ /




