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Avant-propos

Votre TENOR peut stocker sur une carte & mémoire le contenu de
toutes les mémoires (circuits, intensités et temps, mémoires de couleurs
et mémoires de commande), des chenillards,des effets spéciaux, du
patch, des courbes, des programmations de touches ou de lignes
externes et des programmations MIDI.

Sur décision de I'opérateur, votre TENOR peut étre en mode
d'enregistrement continu automatique de toute mémorisation.
Reportez-vous au chapitre 8, MENU 1.8 pour utiliser cette fonction

Vous pouvez bien sdr, rappeler le contenu stocké dans les mémoires
du pupitre et le chargement des registres et des lignes flash.

Aprés chaque opération d'enregistrement ou de restitution, vous
pouvez comparer les contenus d'une carte et des mémoires du pupitre,
reportez-vous au chapitre 8, MENU 2.1, pour utiliser cette fonction.

Pour accéder a ce mode de travail, utilisez les touches TO CARD ou
FROM CARD du pupitre et reportez-vous aux pages suivantes pour
continuer votre travail.

Remarques

e Une carte enregistrée sur le CANTOR ou le E28 peut étre relue
dans le TENOR, et inversément, une carte enregistrée surle TENOR
peut étre relue dans le CANTOR ou le E28 (a I'exclusion évidement
des données inexistantes dans ces machines, ou des circuits
gradateurs excédentaires).

Exemple :

Lecture d’'une carte venant du CANTOR :

- la programmation des touches, des lignes externes ainsi que les
programmations "MIDI" sont rejetées.

- on obtient le message "DISCORDANCE SUR PATCH OU
COURBURE", car il n"y a pas de courbures dans le CANTOR.

Lecture d'une carte venant d'un E28 :
- on obtient le message "DISCORDANCE SUR PATCH OU
COURBURE", car il n'y a pas de patch dans le E28.

« Avec un TENOR version 3.5 ou postérieure, n'utilisez pas de carte
ayant été enregistrée sur un TENOR version 3.1, il y a risque
d'incohérence.
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CLAVIER D’ACCES AU MODE ARCHIVAGE

Note

Les cartes mémoires sont protégées par

une pile d'une durée de vie moyenne de

trois ans garantie par le fournisseur , nous

vous conseillons de noter sur vos cartes les

dates de mise en service et de les vérifier

régulierement.

Pour les spectacles importants, nous vous

conseillons également d'utiliser une

deuxieme carte comme back up.

Sivous utilisez régulierement vos cartes, le

TENOR vous avertit lorsque le niveau de la

pile atteint une valeur critique.

A ce moment, vous devez :

- charger les données de la carte dans
le TENOR

- changer la pile de la carte

- réécrire les données sur la carte

Nous tenons ces cartes a votre
disposition sous référence CSC - xxx - S -
04

avec : xxx = 064 pour une carte 64 K
128 pour une carte 128 K
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TENOR

Enregistrement

TO
Pour sélectionner le mode enregistrement, poussez la touche
"TO CARD"

Si la carte est déja occupée, un message "CARTE OCCUPEE" apparait a

['écran. 10 ) |,
_ o _ CARD

Pour enregistrer, poussez trois fois la touche "TO CARD "et la machine stocke

toutes les données sur la carte.

Si le message "CARTE PROTEGEE" apparait, votre carte est en mode
protection écriture.
Un petit interrupteur a I'arriére de votre carte permet de lever cette protection.

A la fin de I'enregistrement, le message "ARCHIVAGE TERMINE" apparait a
I'écran, et le TENOR compare automatiquement les contenus de la carte et
des mémoires du pupitre.

Si des discordances apparaissent, utilisez une autre carte.

Restitution

FROM
Pour sélectionner le mode restitution, poussez la touche FROM CARD et CARD
I'écran affiche une suite de rubriques que vous sélectionnerez pour
préparer votre restitution.

ARCHIVAGE PUPITRE

RESTITUTION
SELECTIONNER LES NUMEROS

MEMOIRES (INTENSITES,

COULEURS ET CONTROLE) 1 oul
CHENILLARDS 2 oul
EFFETS SPECIAUX 3 oul

COURBES GRADATEURS ET
LE PATCH 4 oul

TOUCHES PROGRAMMEES ET
LIGNES EXTERNES, MIDI 5 oul
POUR RESTITUER FROM CARD 3X

POUR SORTIR MODE QU CL 2 X

déterminerez les zones de mémoires de la carte que vous allez restituer.
Quand une rubrique est assortie d'une icone "NON", le contenu de cette
zone du pupitre ne sera pas modifié lors de la restitution n°rub

En poussant la touche correspondant au numeéro de rubrique souhaitée, vous O

Par défaut, lors d'une réinitialisation du pupitre, toutes les rubriques sont sur
la position de restitution possible (icbne "OUI").

FROM
Pour restituer, poussez trois fois la touche "FROM CARD". 3x

A la fin de la restitution, le message" RESTITUTION TERMINEE" apparait a
I'écran, et le TENOR compare automatiquement les contenus de la carte et
des mémoires du pupitre.
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