GANG LOAD

PRSI RRTRRR

ENREGISTRER

Généralités
Chaque registre peut contenir une mémoire et un temp's de fondu La fonction
gang load permet de charger ces informations par. blocs de 6 reglstres sous
forme de "Mémoires Collectives" (GANG IOAD) R

Les registres sont divisés en 4 groupes de six. TLglbtrGS i B

Groupe 1 = 1/6, groupe 2=7/12, groupc 5 = 13/18 groupe 4 19/24
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Au total, 50 Mémoire Collectives peuvent étre enregistrées. Ces mémoires sont
numérotées de 1 4 50.

Chaque Mémoire Collective contient toutes les informations pour, 6fégis'tres
Ces mémoires peuvent étre enregistrées dans n'importe quel groupc de’ 6
registres, et restituées dans n'importe quel groupe de 6 ragas[rcs

Quand vous avez chargé les mémoires et leurs [cmps ddns l'un des gmupcs de
6 registres, vous enregistrez une Mémoire Collective: (C;ang Load) en entrant le
numéro du groupe dans lequel elle se trouve, SU]\’I ([u numcro dc ccne
Mémoire Collective. SR S EE
Puis vous maintenez la [ouchc (:A\T(, LOAD appuycc_ loul cn pressant ta
touche RECORD. : o

Comment enreglstrer une Mem01re Collechve

Enreglstner le conteny. de,s reg,u;tres; 7al2 ddns la-Mémoire Collective
numeéro; 34 ! - g

Entrer 2 (é;_roupe de registres-numéro 2), R

suivi de 34 (wuméro dela-Mémoire Collective).

Vous avez lapé 234 ! i ' I
Maintenir la touche GANG LOAD appuyée toul en pressant la touche RECORD. GANG l RECORD
! LOAD
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GANG LOAD

Comment charger une Mémoire Collective

Pour charger une Mémoire Collective (Gang Load), ent}éf d'abord le numéro
du groupe de registres que vous désirez utiliser (l 4) suw1 du numero de la
Mémoire Collective, puis presser sur la touchc GA NG LOAD. ™.

GANG
LOAD

En représentation, les- Memo:res Co[lec[wes vous snmphﬁeront la vie en vous
permettant de charger rapldemcm six- mémO]res par groupe de-registres.

Si une mémoire: Collecnve e31; chargée dans” un groupe de reglstres aclifs
(potenuamétres i un niveau supérieur a 0%), les mémoires chargées seront
seul&men[ aclives apres que les. potenuomelres soient revenus 4 0%.

De cetle mamére vous' garde7 tou;ours le controie de la lumiére sur scéne. Un
carré blanc sut la ligne-des numérgs de ménioire des registres vous indique
qu'une nouvellé:mémoire est en aflente de restitution.

Note : Lés Mémoires-Collectives numéros 100, 200, 300 et 400 ne sont
pas enregistrables. Elles sont utilisées pour vider le contenu des groupes
de registres afin.de pouvoir positionner leur potentiométre a 0%.

La Mémoire Collective numéro 500 permet de vider simultanément le
contenu des 24 registres en méme temps et de ramener leur
potentiométre a 0%.

Note : La fonction Gang Load peut aussi vous permettre fc'l'e,gardet""'eh
réserve d'autres types d'informations. Elle enregistre et restitue le statut
de chaque registre, tel que : Mode Flash, Mode Inlulntl(m et Ma1tre
Absolu.

Cette fonction vous permet donc d'enregistrer tous les paramétres des
registres et de les retrouver ensuite tres faulement : :
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FONCTION HELP (AIDE)

Généralités P
La fonction Help (Aide) vous donnera une bréve description.des- différentes

fonctions de I'Expert JR ainsi que la syn[axe employer pour effectuer une
commande.

S'aider de la fonction Help pour une iouche "
porhcullere '

c::ntrola das temps

BRI T

IS

Maintenir enfoneée Ia touche HFLP tout en pressam la [ouche a propos de laquelle

vous dcswe7 une explzcauon : HELP ANY
' : KEY
Pt

Une fmurc apparm[ra sur I :moniteur, avec une courte explication de la touche, de
sa l'on(,llon el de sa syn[axc
la fendtre restera a 'écran‘tant que vous n'aurez pas pressé une autre touche,

Note : Pour PAGE, la fonction d'Aide vous permettra d'accéder 4 la liste de
tous les formats du moniteur.

Note : Quand vous &tes dans un menu, vous pouvez presser HELP pour en
savoir plus sur ce menu spécifique.
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LA TELECOMMANDE INFRAROUGE

- - g #
Généralités

La plupart des fonctions de I'Expert JR peuvent étre contrdlées 4 partir de la
télécommande Infrarouge. Vous pouvez construire des étals lumineux et
enregistrer des mémoires, faire défiler la séquence, faire des transferts et
contrdler les potentiométres des registres.

Comment utiliser I'émetteur Infrarouge IR-6

Presser la touche C de IIR-6 pendant 2 secondes pour mettre l1a
télécommande sous tension (si la mise sous tension échoue; commencez par
recharger les batteries de I'R-6).

Comment activer I'émetteur Infrarouge IR-6

Sélectionner la fonction "IR : ON" dans le menu "Parameter setup",

Comment désactiver I'émetteur Infrarouge IR-6

Sélectionner la fonction "IR : OFF" dans le menu "Parameter setup".

Utilisation de I'émetteur Infrarouge IR-6

Entrer un numéro sur le clavier numérique de la élécomande
et presser I'une des 5 touches de commande (F, A, v, 0, ). 2 ;
Quand vous pressez l'une de ces touches de commande, la s NE 3 ;

télécommande IR-6 transmet vers le pupitre la touche de
FEF AVAB IR6

commande et le chiffre utilisés. LT R o TR

\W

Gardez la touche de commande enfoncée tant que le pupitre
ne vous "répond pas". Assurez-vous aussi que le récepteur CHADFE - FRE
Infrarouge RR-1 n'est pas trop éloigné.

Note : Vous pouvez utiliser plusieurs récepteurs
Infrarouge dans votre salle.

Note : Vous trouverez 2 touches "0" sur I'émetteur
Infrarouge.

L'une se trouve en bas, A droite du clavier, il s'agit du
CHIFFRE zéro.

L'autre se trouve en bas, a gauche, il s'agit de la
COMMANDE zéro.
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LA TELECOMMANDE INFRAROUGE

.....................................

Commandes autorisées par I'émetteur Infrarouge

En mode Registre

1-24 F Fait monter le niveau des registres 1 4 24 3 100%.

1-24 A/ v Fait monter ou descendre le niveau des registres 1 4 24,
1-24 0 Fait descendre le niveau des registres 1 4 24 4 0%.
Exemple :

Pour descendre le niveau du registre 17.

Entrer le numéro du registre : 17.

Presser la touche DESCENTE (fleche vers le bas).

En mode Circuit

1-240 F Fait monter le niveau des circuits 1-240 to 100%.

1-240 A/ v Fait monter ou descendre le niveau des circuits 1 4 240.
1-240 0 Fait descendre le niveau des circuits 1 4 240 4 0%.
Exemple :

Pour régler le niveau du circuit 54 a 0%.

Entrer le numéro du circuit : 54.

Amener le niveau 3 0.

Autres commandes

Appeler une mémoire :
0-799. Appelle les mémoires entre 0 et 799 en X1.

Exemple :
Pour appeler la mémoire 54 en X1.

Entrer le numéro de la mémoire : 54.

Exécuter la commande.

106



Exécuter des transferts temporisés :
900 . Exécute les transferts avec les temps enregistrés.

Définir un temps de transfert et l'exécuter :

En utilisant un chiffre entre 901 et 990, vous définissez un temps de transfert
entre 01 et 90 secondes.

Les deux derniers chiffres servent 4 définir le temps.

Presser la touche de commande . pour exécuter le transfert.

Enregistrer ou réenregistrer un état lumineux sur scéne ;
991 . Enregistre/réenregistre 1'état lumineux contenu dans la
mémoire présente en X1,

Sélectionner le mode Circuits :
997 . Sélectionne le mode Circuils.

Sélectionne le mode Contrdle des Registres :
98 . Sélectionne le Mode Contrdle des Registres.

Mettre tous les circuits a zéro :
999 . Descend tous les circuits présents en X1 4 0%.
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LA TELECOMMANDE INFRAROUGE
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CONSEILS

Conseils pour I'utilisation de la télécommande IR-6
L'Expert JR n'accepte pas deux commandes identiques successives (F, A, v, 0, ou ).
Ceci constitue une protection qui évite les erreurs de manipulation, par exemple
pendant un transfert assez long pendant lequel les changements lumineux sont peu
visibles.

Pour répéter une méme commande, vous devez appeler une autre touche de
commande entre les deux.

La télécommande a Infrarouge peut étre activée en permanence, mais nous vous
recommandons de la désactiver quand vous ne vous en servez plus. N'oubliez pas non
plus de la remettre en charge quand elle ne sert pas : vous pouvez laisser la
télécommande Infrarouge en charge sans risque puisque son électronique de charge
interdit tout surcharge des batteries.

Le récepteur Infrarouge est réglé pour travailler dans une bande d'information étroite
du spectre Infrarouge. Toutefois, il peut arriver parfois que les composantes infrarouge
€émises par certains appareils d'éclairage puissent saturer la télécommande et ralentir le
temps de réaction du pupitre.
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' MASTERS/REGISTRES

Générdalités

La fonction Inhibition permet de transformer un registre en grand Maltre
commandant un groupe de circuits.Selon la position de son potennometre les
circuits seront restitués au niveau prévu dans_la mémoue €n ¢cours ou bien ils
seront soumis au registre d'Inhibition qui peut lcS falre d:sparanre Lotalement

Mode Inhibition

La touche SYSTEM donne accés i la; fonc{;on Inhlbmon Lcs 2/ re'gié'['rés
peuvent étre mis en- mode Inhlbmon
La mise en mode- Inh:bmons est mgnalee par la lettre o B f;gurant dans un
rectangle rouge i la place du numéro- de reglstre sur-la-page 1 du moniteur.
Sur la page 2 du- momteur la ‘mise en Inhlbluon est- 51gnalee par un rectangle
rouge placé i coté des circuits’ SOlelS au regiere Inhibition.

Mettre un- reglstre en Mode Inhlblhon

Selectlonnez d’abord le registre qui‘servira dInhibition. Presser la touche
MASTER/PREVIEW puis F1/SELECT en méme temps que la touche
d'asmgnatlon du reglstre choisi. L& numéro du registre vient s'inscrire dans le
carré bleu qui se trouve en haul de I'écran, au milieu de la ligne.

Sclecuonner le circuit*pu le groupe que vous voulez mettre en Inhibition.
Attribuer ury:, niveau. A ce circuit/groupe - ne serait-ce que 1% - sinon il ne sera
pas reconnu par. Ie registre d'Inhibition.

Maintenant, vous pouvez mettre le registre en Inhibition. Pour cela, -ﬁresser la
touche SYSTEM, puis maintenir la touche F8/INHIBIT appuyee tout en
presssant la touche d'assignation du registre choisi. :

Le registre que vous venez de mettre en Mode lnhnbmon commande a
présent les circuits qu'il contient. - A 7

Le mode Inhibition peut étre trés utile pour les saiuts ‘par cxemplc en :?-
mettant en Inhibition les circuits composant les Saluts, vous pouvez faire -
alterner Noir/Saluts autant de fois qu'il sera nécessaire. Ce mode est: prathue
également dans les conduites:contenant, des circuits ou mémoires aleatoures
Ainsi, lors d'un récital ou-d‘un concert il-arivé-que I'enchainement du”
spectacle, I'exécution d’une chanson ou d'un morceau, depende de Thumeur
des interprétes, des. reacuons du pubhc el autre circonstance imprévisible.
Dans ce cas, lg_mode Iphlbmon est:l'une dCS.{qO_lUIIOI_‘_lS p()‘?Slb[Cb. ]

Une foisique votre mise en Inhibition ¢st terminée, n'oublicz pas de quitter ce
mode, en, .quittant le registre d'Inhlbmon pour retourner dans volre registre de
travail en cour*; Prcs';cr la touchc X1/X2 pour revenir au registre actif.

Pour quitter le mode Inhlbntion repeter la procédure : sélectionner le
registre, presser SYSTEM, puis T8/INHIBIT. La lettre "I'" et son carré
rouge dispamnssent de l'a__fﬁchu,e du circuit.
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MASTERS/REGISTRES

' FONDUS

Géneralités LA
Vous pouvez automatiquement effectuer un fondu dans un registre a"partir de
la séquence (voir "Master Link" P. 121) ou manuellem‘en’t R

La touche de fonction MASTER/PREVIEW vous permet d‘au[res p0531b111tes
Pressez la touche MASTER/PREVIEW : vous pouvez pouvez déntirrer un

fondu isolé en pressant la touche FZ/START en méme. [emps que -l touche
d'assignation du reg1s[re desxre : = EE S T

Vous pouvez au531 'vous mettre en mode Start (MASTLR/PREVIEW puis
F2/START), et. démarrer ou ihverser un fondu a chaque pression sur la touche
d’asglgnatlon des: reglstres g G :

Demarrer un fondu iemponse dans un registre

Un fondu temporlsé peut étre reah,se dans n'importe quel registre. j—
Maintehir la toucheF2/START tout en pressant la touche d'assignation du F2 1-24
registre 4 demarrer i::' ¥ START
Le registre éhparai;m“'éi le potentiométre est baissé et, inversement. Un
registre auquel jl'n'a pas sété attribué de temps, flashera a 100% ou 0% a
chaque pression. Si un fondu est en cours, il sera inversé,
Inverser un fondu dans un registre
Maintenir la touche F2/START et presser la louche d'assngnaﬁo’n 'd'u ‘re'glstre o
START

Fixer un niveau pour le fondu 1 Yy Sl 7

Entrer | | 1 t tre fondu av tde e I

[Onuglrc ?gn/l;?il;;uqu?-:--yms voulez arré err votre fondu avan pr sser a ASTER, P 124
i L REVEEW] [START
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MASTERS/REGISTRES

TEMPS
Généralités SO
Vous pouvez assigner un temps entre 0.1 secondes et 54 minutes 2 tout,”
registre de travail. Ce sera le temps de transfert de la: mémoire placée dans ce
registre. ‘ ;
Assigner un temps & un registre de travail
Pour entrer un temps au clavier :+ "o
Maintenir la touche TIME appuyée tout en pressant la touche d'assignation
(1 2 24) correspondant au registre choisi. TIME 1-24
Comment effacer un temps
Presser la touche C. : C
Maintenir la touche TIME appuyée tout en pressant la touche d'assignation
(1 2 24) correspondant au registre dans lequel vous voulez supprimer le TIME 1-24

temps.
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AFFICHAGE DES TEMPS ET DES DELAIS

Affichage des temps

Un temps peut étre assigné de différentes maméres
1.2 signifie 1 seconde deux dixiémes.

23 signifie 23 secondes.

124 signifie 1 minute 24 secondes. e
1134 signifie 11 minutes 34 secondes. ... =" "~ ~

travcul

Pour éntrer un temps de délal sur le clawer

Presser la touche MAS’I‘ER/PREVIEW puis maintenir la touche F7/DELAY e
appuyée tout en pressant la touche d'assignation du registre de travail choisi. ASTER/ F7 1-24-
REVIEW DELAY

Le fondu démarrera apres le temps d'attente déterminé, au prochain transfert.
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“MAITRES ABSOLUS

Généralités
Les registre de travail de I'Expert JR fonctionnent sur des modes dlfferents selon
les besoins. : o o

A l'origine, la fonction "Maitre Absolu" est preVUe pOur pouvmr commander du
pupitre des appareils extérieurs tels que des changeuts de cou[eur ou des
projecteurs motorisés. Que cela ne vous. empcche pas d'lmagmer d'aulres
applications 1 cette foncuon ! P ' TR

Quand un "Maitre, Absolu“ est momé graduellement de 0 a 100% 1'1nten31té de
tous les autres reglstres va dlmmuer daps la meme propomen Quand ce méme
"Maitre Abso}u“ ‘est rcdescendu l'mtenslte des au[res registres remonte en
douceur B :

Dans le Menu "Sztup" Vous pouw:z définir. Ies reglstres qui seront affectés par
les:"Maitres Abgolus", Dans la conf‘gurauon par défaut, seuls les registres de
[ravall sont concernés .

Exemple ; :
Imaginons que vous: camr(‘ﬂez des changeurs de couleur automatiques de votre
pupitre. Ces changements interviennent au milieu d'états de couleurs
préprogrammes dans un spectacle. Certains sont méme montés en boucle dans
un chenillard’ commande par la musique. A un moment donné, un acteur jaillit
sur scéne dans un nuage de fumée : toutes les gélatines passent au rouge Le
changement doit s'opérer manuellement. B

Si vous deviez constituer un effet avec tous les changeurs de cou?eLJr S
automatiques en rouge et que vous l'attribuiez 4 un registre de- travail our-dans
la séquence, vous ne pourriez pas étre sir du résultat : lcsr‘changﬁ;ug&
automatiques du chenillard pourraient en étre 4 unc. aiitre cotleuf que-le rouge.
Or, vous voudriez pourtant qu'ils ignorent tout ordre ne concernant pas le
rouge. Voici un cas de figure compliqué dans lequel la Foncuon "Martre Absolu"
peut vous simplifier le travaul S P g M m
Assignez la mémoire "Rouge" .’?1 un reglstre de travall et aff’ectcz ie comme
"Maitre Absolu". Puis a]!ez dans le menu "Setup" et deflmsscz les registres sur
lesquels il aglra reg«.stres de [ravall seulement ou Xl/‘(Q mclus

Quand le p@[enuomctre du "Maitre Absolu" est mon[c dc 0a 100%, il éteint
graducllcmem les autres. regrstres dans lesqucls se.trouvent les changeurs
automatiques de couleur Quand ce meme "Maitre Absolu" est redescendu,
l'intensité. dcs autres. rcg:stre‘; ‘remonte en douccur
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MASTERS/REGISTRES

MAITRE ABSOLU

Pour activer un Maitre Absolu
. Ry
La touche EFFECT vous permet d'accéder 4 la fonctlon Maurc Absolu FFECTl F8 1.24
' I iSOLO i I
Presser la touche EFFECT, puis maintenir la louche F8/SOIO appuyee tout en
pressant la touche d'assignation du registre dc travail. ‘Le numero du registre,

devenu Mailre Abselu, est remplacé par un rcctangle rouge portan[ la. lettre

Vous pouvez, naturellemen[ atmbuer a cé reglstre de travall des mémoires,
des groupes ou des effets. ™,

Pour"désqcfiVer un Maitre Absolu
Pres*;er la touche; EFF BCT, puis niaintenir I3 louchc I'8/50L0O appuyée toul en
prcssam la louchc d'awgnallon du rcglerc dc travail.

Note : Attentlon, si vous commandez plusieurs "Maitres Absolus" a la
fois, cemc qui ont' le numéro "de registre le plus petit prendront
toujours le pas sur’ ceux qui ont un numéro de registre plus important.

Note : La fonction "Maltre Absolu" n'a rien a voir avec la fonction SOLO
qui, elle, est'acceéssible par le "Menu Paramétres" (voir Pages 98 et 173).
La touche F8/SOLO sert uniquement a sélectionner les registres de
travail qui deviendront ainsi "Maitre Absolu". Cependant, on p€ut se
représenter le "Maitre Absolu" comme une sorte de registre Solo qui
ferait disparaitre tout les autres registres quand il est en f()n'éti'bh_."-;__.,'
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CHARGER UN GROUPE/PREVISUALISER

Charger un groupe dans un registre de iravonl .

Vous pouvez charger un groupe de circuits avec leur nlveau dan,f. r{'nmporte
quel registre. = ik : .

Sélectionner le groupe (un circuit est aussi un groupe) % o
Attribuer des niveaux ax___x_.-g':i:oupe, % h% v
: /
Maintenir la- touche LOAD ppuyée tout en pressant la touche d'asmgnauon du S
: i R LOAD 1-24

registre de travail ch0131

Prévisualiser.un registre de travail
Vous pouvez facilententfirévisualiser le contenu de n'importe quel registre.
Maintenir la touche MASTER/PREVIEW appuyée tout en pressant la touche .

MASTERQN 1-24

d'assignation du registre choisi.
REVIE

Deux possibilités s'offrent 4 vous :
1. Maintenir la touche MASTER/PREVIEW appuyée tout en pressant-
fugitivement la touche d'assignation du registre choisi : le conteny ¢
apparalt sous forme de groupe (carrés verts acllves sans- nlvcau)

d‘assngnauon du registre cthI pendant 2 secondes : le- comenu du reg:slre
apparait sous forme de mémoire (circuits avec leur nlveau) & 2

Dans les deux cas, si vous relachez d'abord MAST -"
dans le registre appelé.

Pour retourner dans le- reglstre de travall preceden; pre%sm de nouveau
MA%TI‘R/PRFVIEW en memﬁ [empb que ia touche d‘asmgnau )i _du registre que

Un registre Sclccuonn(, en prcwsuallsallon dewenl Lemporalrunem actif. Ceci
vous permet de sclccuonner des- Circuits et de modifier des niveaux comme si
vous aviez selecuonnc ce r‘CgtSlIC avec la touchc SELECT.

C'est un raccourm pour cff(,ctuer des modlﬁcauons dans un registre.

Note : Cette fonchd‘n n'est pas;'actnve en mode Flash, sauf si vous avez
désactivé la fonction: F lash individuelle du registre que vous souhaitez
prévisualiser. E
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MODIFIER

Modifier les informations d'un registre de ’rrcwcul‘-_,,

Il y a deux méthodes pour modifier les informations dans un regisiie.de, lravall

: Sélectionner ce registre temporairement par la fonctlon ".Prewe.w
MAS’I ER/PREVIEW). TN

2 : Sélectionner ce registre de trayail avec la touche 'SE ECT(Louche ,_e E‘gnqu@n
MASTER/PREVIEW, puis Fl/STLECT) g g T ¥

Sélectionner. temporcurement Ie reglstre de ’rravoll

par la fonetion Preview ! %
Maintenir la: toucheMASTER./PREEVIEW tout; en pressan[ Ia t0uche d'assignation
(1-24) du régistre ch0151 pendant E L,

2 secondes : B

Relachez d'abor&-.___la touche MASTER/PREV!E\X/, puis la touche d'assignation du
registre s¢lectionné, Vous vou"s_: frouvez maintenant dans ce registre et vous
pouvez modifier les:informatiogs avec les fonctions CHANNEL et LEVEL.

Note : Cette fonction n'est pas active en mode Flash.

Sélectionner le registre de travail avee Ia fou he
SELECT s B, e

Pressez la louche MASTER/PREVIEW. Puis maintenir Ja touchc Fl/SELE(,F
appuyée et presser la touche d'asmgnauon d'un reglstre i

Vous pouvez mamtcnam travaitle T dans ce reglslr(, Lommt si- vou's ¢liez en X1,
Vous pouvez utmser toutes I¢s Fom:uom de (omrole cncmls et enregistrer ou
réenregistrer dcs mcmones E °, oF -

Si le po[cnuometrc du reglstrc est - O% vous trava:lie7 en- avc,uglc Si vous

enregistrez une mémoire ddns,ceregistre, elle ne sera pas mise en séquence.
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DEPLACER LES INFORMATIONS
ENTRE LES REGISTRES

Charger un circuit ou un groupe, du reg|stre de
travail vers un registre actif :,

Vous pouvez sélectionner des circuits dans un registre “des travail pour; en'farre
un groupe qui ira dans le registre actif (X1 est le regisl;re acuf par défaut, m;us
vous pouvez en définir un autre). s :

Cette fonction autorise une grande souplesse? pOl_.ll' mé anger des groupe' et/ou g
des mémoires pour constn[uer dé. nouvelles mémtmres dans 1es reg:st . e

Exercer une 1mpu151on fugltwe sur la touche (i'asmgnation (] 24) du reglstre

1-24
Les c1rcu1£S contenus dans’ Ie-reglstre amsl appele fqrmen[ mam[cnant un
groupe dans le reg|sm3 actif (X1 est le reglstre actif par “défaut, mais vous
pouvez eh défmtr unt autre) i :
Note : Cette f‘qnction n':e_pj:t; pas acti._\_{_e"é'n mode Flash.
Comment charger une mémoire dans les registres
de travail ’
Entrer le numéro de la mémoire.
st
LOAD 1-24
d'un registre.
Comment charger une série. de memowes dc:ns e
les registres S ! s B
Entrer le numéro de Ia prc;merc memc;-nre de la seﬁe
Maintenir la. [ouche IOAD appuyee et pressu la Louchc d' Assngnallon (1-24)
d'un r(,glstr(. .; L > b ) P—
- 3 i 3 s LOAD 1-24
Sans relﬁcher 1a touche L('iKD vous pouvez continuer a presser les r—
touches d'assu,n__atlon de dg_l’fcrexlts registres. gt
i EXI 124
Les mémoires enregistrées serohl ¢hargées en ordre numérique ascendant
Edrommmtid

chaque fois que vous, pressez une nouvelle touche d'assignation. La mémoire
chargée est visualisée sur l'afficheur du clavier.
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| MASTER LINK

Master Link - Généralités . _—

La fonction Master Link permet de lier 4 un pas de scquence les™
informations (mémoire, temps, etc.) contenues dans.un reglstre de travail.
Arrivées au pas de séquence choisi, les mémoires qui y sont lites sont
automatiquement chargées dans les reglstres concernes avec: toutes leurs
indications de temps. el S22 P

Au moment du transfers le reglstre peut recevoir I’ordre de conimencer
automatiquement. $on foridu aussitot.ou aprés un temps d'awente. 11 peut
aussi avoir I' ordre d' attemdre seulemen[ un cc:rtam mveau (Targeb).

Comment her un regnstre a lc: séquence

Presser la touche:MAS FFR/PRI‘VIEW puis F8/LINK pour entrer en mode AeTER i
Link : 1

in 1e§ foncnons Ara‘ccesm‘b“les en mode Link (F4 4 F7) s'affichent alors. REVIE LINK
Maintenir la totiche F4/INSERT appuyée, tout en pressant la touche ey
d'assignation des registres que vous voulez lier 4 la séquence. ey Ng;ﬁ 1-24

Le pupitre enregistre alors le numéro du registre ainsi que. son contcnu
(mémoire et temps), et les relie au pas de séquence qui se* trouveren X2.
Quand ce pas de séquence revient, la mémoire el son tempb sont de

nouveau chargés dans le registre. - S

Vous pouvez commander: lc regls[re manucllcmem Clest trés u[llc cn
spectacle, lors des effets délicats que vous: préférez contrdler a'la main.
L'Expert JR charge automatiquement les mémoires a votre place.

Exem ple .
Pour l1er ie rcglstrc 23 4 ajscqucnce

) D. T
Presser la touche | \4Af>ll R/} REVIEW, pu:s F8/LINK ASTER Fs
3::_ _::3 REVIE LINK
Maintenir la [ouch(, I//]'\"SI R appuyec tout en pressant la touche Nazeay
d'assignation du registre 23 ! F4 I'THRUI
3 NSERT w
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MASTER LINK

AT AN h\mﬁ\\ﬁ“\“\k NN

FONCTION DEMARRAGE AUTOMATIQUE

Comment lier un registre a la sequence avec
démarrage automatique

Entrer le mode Link en pressant la touche MAS IER/PREVITW plus F8/LINK.,
% b A : ASTE F8
. REVIE LINK
Maintenez la touche FG/OUT+IN appuyee tout en. pressam la touche
d'assignation du reg{sn”e que vous. voulez ller ala sequence e F6
S EUTH]

L'Expert JR” enreglstre le contf:nu du regxstre e.t l*ordrc de démarrage
automathue dans.la séquence‘ 5

Si Ie potenuométre du tegistre hc dla sequence est monté, le contenu de ce
reglslre va commencer 4 descendx‘e quand vous presserez la touche GO.
Inversement, si le potenuometre -est baissé, le contenu du registre va
comméncer i monter Sur lecran vidéo, une petite fleche indique le sens de
la modiﬁcatxon i

Quand vous souhallez démarrer plusieurs fondus en méme temps, vous
pouvez recourir - {a fonction de démarrage automatique. Ainsi, par exemple,
vous désirez Bdisser lentement l'éclairage d'un cyclorama tandis que la
séquence continue. Vous pouvez assigner les circuits du cyclo a un registre de
travail, avec démarrage sur un départ de transfert. La descente contiﬁﬁcra
indépendamment de la séquence, OU jusqu'd ce qu'un autre MaS{er Lmk faqsc
redescendre le registre. N

Ainsi vous pouvez avoir des fondus sur 24 registres en mcme tcmps.

Exemple

Pour lier le registre 2 4 la sequence avec depart aul()nm]qu(, e G W

Presser la touche MAS’ [TR/PRI VII W plUS FB/I INK. : N Eiar /|
P G P N ASTER FB8
.:,:: . 4 5 REVIE LINK
Maintenir la- touchc F6/OUT+IN appuyee totit en pre%am la touche —F 6 VIEW
d'ass1gnanon du reglstle 2 _ UT+l TAGE

121



MASTER LINK

Comment lier un registre de travail la sequence
avec départ retardé (Delay) ' 3

Entrer le mode Link en appuyant la touche- MASTER/PRFVIFW plus
F8/LINK. WL ASTEH F8
e : o REVIE LINK

Entrer le temps de'__dé'i.a:f‘::\_n

Maintenir la touche F7/DELAY appuyée, toul en pressant la touche F7 1-24
d'assignation des registres que vous voulez liér4'la séquence. DELAY

délai. :

Le tcmps de dela1 commen(:e quand vous pressez la touche GO. Si le
polenuome[re du reglstre lié 4 la séquence est monté, le contenu de ce
registre commence 3 descendre aprés son temps de délai. Inversement, si le
potentiométre est bals'-;e le contenu du registre va monter. Sur 'écran vidéo,
une petite fleche indique le sens de la modification.

Ainsi vous pouvez avoir des fondus sur 24 registres en méme lemps avcc
leurs temps et délais respectifs. il

Exemple

Pour lier le registre 1 4 la sc,qucnce avec Un dcldl de2 sccondcs = e STy

W !‘.ASTER I F8 i
Presser la touche MA‘SH R/PRI vrr\v plus r8/1 NK, . - By "% et REVIEV' LINK
Entrer le temps d'auunc, soit 2 secendcs gt T g ? PAGE
Maintenir.1a touche f'/‘_/pl LAY appuyee tout cn prcssam la touche 2 DELAY a
d'ass:gnallon du reglslr( 1. : P
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: MASTER LINK

T AT AN

"TARGET" (NIVEAU FIXE)
ET CHARGEMENT

Comment lier un registre a la sequence, qvec un

niveau fixé (Target level) |
Entrer en mode Link en pressant la touche MAST]"R/PRI VII:.W pu1s F8/LINK.

ey
_ ASTER F8
LINK
Pour placer les registres dans la position désiree AL
Maintenir la touche, F3/TARGET appuyee toul en pressant la touche
d'assignation des reglslres que vous voulez reller a la séquence Fa T4
L : ) ARGET
L'Expert JR- enreg1stre le coritenu des regxstres avec leur valeur fixée. Cetle
valeur seta donrée par la posmon du” potcntiome[re elle pourra aussi étre
entree au clavier mdepcndamment de [a valeur du potentiométre.
Exemple . ;
Pour TCllCr le reglstre 1 ala scquence avec un niveau fixé :
Presser l touch STER RI VIEW plus F8/LINK
res a touc eMA% /P plus F8/ ASTER F8
i REVIE LINK
Maintenir la totche F3/TARGET appuyée tout en pressant la touche
d'assignation du registre 1. F3 PAGE
L TARGE a

Comment lier un registre a la séquence, avec un
niveau fixé et un temps de délai :

Entrer en mode Link en pressant la touche MAS I‘PR/PRI‘VIEW plus 1‘8/1 INK
; I ASTER F8
™ ; ol Ry REVIE LINK

Entrer le niveau fixé selon la procédure habituelle..

Entrer le temps de délai sclon la procédure habituclle.

Commient supprimer un registre de la séquence

Presser ta touche MASTER/PREVIEW plus F8/LINK pour entrer en mode Link. ASTERI F8 l
y i3 - ' lnewe ! LINK

Maintenir la teuchc IS/DE LETE appuyee tout en pressant la touche PRI PN

d'assignation des rcglslrcs i suppumm de la séquence. F5 1-24
- : ELET

Vermmmmmn VAsmmmmm

Note : Ceci ne changera pas le contenu des registres ou des
mémoires. Seul, le registre lié au pas de séquence a venir en sera
affecté.
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MASTER LINK

EFFETS ET MEMOIRES COLLECTIVES

Comment lier un effet d la séquence

Les effets peuvent étre reliés de la méme maniére que les mémoiies., ., *

Enregistrer le registre principal des effets ou le contrdle:dé: témps.par Iin
des méthodes décrites dans les pages précédentes: Quand révient le pas; de £
séquence, les effets seront rappelés avec leurs mmps au mqment voul

Remarque : Si vous souhajtez que l'effet ait uﬂe' vitesse donnee Vous
pouvez combiner le centrﬁle de vitesse a un "niveau f1x"' Le centrﬁle
de vitesse viendra alurs dce niveau qui, &, son tour, correSpondra aun

Comment suppnmer un effet Ile & Ia sequence

Les effets “se suppnmf:n[ de la méme mamere que Ics ‘mémoires ou les
registres. Se rcporter & Ja page precedente

Commeni Iler une"'Memoue Collective a la

. séquence, asterf N F8
Presser la touche MAS FER,/PRI VIEW plus F8/LINK pour entrer en Mode Link. REVIE LINK

Entrer le numéro de ]a Mémoire Collective et presser la touche GANG LOAD.

GANG
LOAD

Note : Vous pouvez seulement enregistrer un effet de Memo:re ] 3
Collective par pas de séquence. Mais, bien siir, vous pouvez: reher Ies 24"
registres de travail 4 chaque pas de séquence. 3

Comment annuler une Iicuson de Memorre

Collective PR 5 EREEY
Presser la touche MASTFR/PRI VILW plus 18/1 I\K pour cnlrer cn Mode Lmk

:;,: -=:_:: £ vl ASTER F8
= k ":;: %j;L : 'f;. REVIE LINK
Entrer 0 et psésser la touche:GANG LOALY, B R T
= e # L NG
l 0 I IG ANG l
LOAD

ASTER F8
REVIE UNK

Commenf qumer__le mode Llnk

Presser de nouvuu la touche:l:
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NOTES SPECIALES MIDI

Commande MIDI LA
A chaque pas de séquence, I'Expert JR peut transmetlre un message en
MIDI. : o ki

Imaginez que vous travaillez en séquence et que vous vouhez envoyer du
son 4 certains moments. Vous pouvez enregistrer un declenchcment MIDI
qui enverra la séquence correcte dans le séquenceur g

Pour cela, enregistrez en Mode Link une Mémon‘e Collccuve por[an[ un
numéro inférieur 3100, %, o 5o LRy

Quand le transfen s'exécutera, le pupllre transmettra un mesagc MIDI
portant ce nu‘m‘éro Selon la: conﬁgurauon M[DI le pupl[re transmeltra soit
un message Note. SOl[ un changement e programme Dans cette
conﬁgurauon vous’ pouvez au551 chonsn— lf: canal MIDIL

Note Quand vous chargez une mém01re dans un registre de
travall en utilisant le-Mode Link vous effacez automatiquement le
contenu precedent de ce registre

Par cétte manoelyre, vous 2tes totalement responsable de I'ordre
des mémoires ou des effefs que vous chargez dans un registre.
Rien ne vous préviendra si vous effacez ainsi une autre mémoire.

Note : Si le::-l_jegigtré relié a la séquence par la fonction Master Link
est en mode Absolu ou Inhibition, ces indications seront aussi
enregistrées dans la séquence et restituées le moment veny,

Note : Une fléeche vers le haut ou vers le bas, placée a coté. de la
valeur de fondu du registre, vous indique dans quel sens 1ra ce *--f;
registre lors du prochain transfert.
Si le registre est chargé sans départ automatnque, les flcches
n'apparaitront pas. E i

Note : Quand vous arrivez a un pas de séquence auquel S()_ll:t'r,é'liég _
des registres de travail, ceux-ci sont chargés par ordre nuinérique:
C'est a dire que le registre quiale ch;ffre le plus bas’ est charge en
premier, puis vient le: chiffre le plus bas qui suit, etc, '
Cela veut dire que, si vous chargez un effet avecun registre de
contrdle de vitesse; vous devez vous assurer que l'effet est attribué
4 un registre.ayant un nombre’ mfeneur a celui qui commande le
contrdle dé vitesse. Autrement, si le registre commandant le
contrdle de vitesse est-chargé d' abord, et que le registre contenant
I'effet vient ensuite, ce dernier effacera le contrdle de vitesse.
C'est le mode ()perationnel normal de I'Expert JR. Quand vous
chargez uine mémoire, vous effacez toujours le contrdle de vitesse.
Au contraire, si le contrﬁle de vitesse est chargé aprés, tout se
passe bien. ' B -
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Geéneralite
Une trackball peut étre connectée a I'Expert JR.
La trackball vous permet de balancer entre deux. c1rcu1ts a la f015
Ainsi lorsque vous pilotez des projecteurs motor:sés vous pouvez contrdler
en méme temps les mouvements honaontaux et verncaux

Comment operer avec Ia trqckbdll

Lorsqu'un, <:1rcu1t._est sélectionné, la trackball pllotc ce circuit dans une
d:recugn L'autre dl(E:C[lOI‘l de: la Lrackbali correspond au circuit placé

La trackball vous: permet de controler en méme temps les déplacements
horlzon[aux et ver[ucaux d'un prolecteur motorisé.

Si vous créez un groupe comportant plus d'un circuil, tous les circuits
sélectionnés aiiisi que les circuits placés immédiatement au-dessus seront
controlés par la trackball. :

Note : La trackball doit &tre de type Logitech.

Note : S'adresser 4 nos techniciens pour les pr()blemes de
branchement. : —
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MIDI - Généralités
L'Experl JR est équipé de trois connecteurs MIDI : IN, OUT et THRU.

Les connecteurs MIDI sont un moyen universel de relier différents types
d'équipements périphériques 4 'Expert JR. En outre, vous pouvez relier
plusieurs pupitres ensemble et échanger des données lumiére entre eux, ou
les synchroniser. Vous pouvez aussi lui adjoindre un clavier (un
synthétiseur équipé en MIDI, ou un piano, etc.) et utiliser ses touches en
Flash commandé par la vitesse.

Vous en saurez plus en vous reportant i 1'Appendice MIDI.

Sur le connecteur de Sortie, 'OUT', I'Expert JR TRANSMET des données
vers d'autres appareils, tels que : LearnBox, Séquenceur, autre pupitre, etc.

Sur le connecteur d'entrée, 'IN', I'Expert JR RECOIT des données provenant
d'autres appareils, tels que : Séquenceur, LearnBox, etc.

Le connecteur THRU n'est qu'une mise en paralléle des données arrivant
sur le connecteur d'entrée IN. 1l permet de relier plusieurs appareils entre
eux.

MIDI - Circuits

Le standard MIDI est constitué par 16 "Canaux" (1-16). Un appareil relié en
MIDI envoie el/ou regoit toujours des informations sur I'un de ces dits
"Canaux". Ainsi, plusieurs appareils peuvent partager le méme réseau de
cible mais transmettre des données différentes sur des canaux différents.
Les appareils receveurs peuvent alors recevoir une configuration qui leur
permette de recevoir des informations seulement sur un circuit spécifique.

MIDI : Reception
Lorsque le pupitre regoit des données MIDI, une étoile clignote en haut et
d gauche de l'écran.
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'CONFIGURATION

MIDI : Configuration du menu 2
Toutes les fonctions MIDI de I'"Expert JR peuvent tranémeLtrc e[/ou recevoir
sur les différents canaux MIDI.
La configuration MIDI du menu définit 4 quel canal est aLtrlbuec telle
fonction donnée.

Pour accéder 4 cette page, presser la louche SYSTEM puis- i'l/ SIZTUP

F1
Amener le curseur ;uSQu'a l'1nscnpt10n "Menu MIDI" et presser la touche YSTEM SETUP

ENTER/SEL ECT

Vous venez. d'enLrer la conﬂguraﬂon MIDI -du Menu
Maintenaft, vous® ‘pouvez définir les cafiaux MIDI pour les différentes
fonclrons ainsi que différents. parametres d‘operauons

3 SRR N SRR RN
Corllrnle das iemps 92.'04.'0! 11 4.: 32 00.01: 27

B unuuununun T

Pour changer un pqrametre MIDI

Avec les touches ﬂcchc@s .Aamener lC, curseur 4 l'endroil que vous voulez
modifier.

Pour les foncllons On/OfF p[cs&,u seulement la touche ENTER/SELECT.

ENTER/
ELECT

Pour les canaux MIDI, entrer les circuits MIDI au clavier et presser la
touche ENTER/SELECT. ENTER!
SELEC
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Pour sortir de la page MIDI

Presser la touche SYSTEM, puis F1/ SETUP... .. E

Synchronlsatlon ] s % ded

Ceci-vous permet,:d pamr dur, pup1[re ‘de commander plusieurs pupitres
reliés ensemble: “Ainst; .une seulé:touche GO suffira pour démarrer des
transferts sur plusteurs pupltres en méme gemps

Vous pouvez chons:r sur quel canal MIDI aura lieu la synchronisation.
Pour cela, entrer le numero du canal MIDI que vous avez choisi.

Vous pouvez dec:der que I'Expert JR peut recevoir des ordres de
synchronlsatlcn

Pour entrer et sortir de cette fonction, presser la touche ENTER/SELECT.

Vous pouvez décider que I'Expert JR peut transmettre dcs ordpes de
synchronisation. Ll

Pour entrer et sortir de cette fonction, presser la io_ﬁquié'.ENfl‘ER/SEl:_EC"f’:

La fonction Synchromsauon transme[ ies mformauons concemant 1es
touches qui sont preqsées et rclachees a1n31 que chccuuon dcs [ransfcrts.
Si un autre pupitre.est, rel1e al Expert JR, ave(; Synchromsauon pour les
deux, ils foncuonnerom ensemblc T

Pour synchromser deux. l"xper[s JR enscmble assurez-vous qu'ils sont
‘synchromses sur le miéme canal MIDL Vérifiez aussi que le paramétre de
transmission de Synchromsatxon est act:f sur le pupitre transmeltteur et que
le parameétte de réception de Synchron!‘satlon est actif sur le récepteur.
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Fonction Flash 2

Grice a la fonction flash vous pouvez relier n'importe quei mslrument ou
clavier équipé en MIDI en envoyant des signaux NOTE/FI ASH &t Tutiliser
comme appareil pour les flashes. 1o

Si le clavier est sensible 2 Ia vitesse, vous dlsposcrez de presqut} 60 boutons-
flash sensibles au toucher ! !

La fonction flash est normalement prevue pour actwer le cucun 1 quand il
regoit la note 36. Elle: eSl considérée-comme ia noie la, plus bassé sur un
clavier standard. .Mais 1; foncuon Star[ Note, decrlte cl- d'eSSOUS permet de
modifier cette donnee - s

Canal Flash L

Le parameétre "Fl'a's‘h MIDI Channel" vous permet de décider sur quel canal
MIDI foncuonnera le ﬂ.ash

Entl:er le numtéro du canal MIDI au clawer numcnque et presser la touche
EN ITR/SELECT :

Flash Registre ou'Circuit

Le paramétre “Flash Master" vous permet de décider que I'Expert JR fera
flasher des“gircuits-Ou des registres.

Pour passer de-"Master" & "Circuit", presser la touche ENTER/SELECT.

En "On", le pupitre fera flasher des registres, en "Off" ce sera les circuits.
Pour passer de "On" a "Off", presser la touche ENTER/SELECT.

Note de départ N

Le parameétre "Flash Start Note" vous permet de chomr queiie no[e
commandera le circuit 1 de I'Expert JR.

Entrer le numéro de la note (0-127) et prcsser la Iouchg LI\TER/SELEC,T

Le paramétre “Fiash" vous permm de dec:der que le pu pltre retcvra ou non
des ordres de Flash. . ’ Lo
Pour choisir en[re Qun ou non, presser la touchc ] MLR/'%LLI CT

Fonchon Commande .

I'fxpcrtJR peul cnrcgmrer un Master’ Link L;p(,cnl qui enverra un message
MIDI au~départ d'un transferi donné. Ic canal et lé lype de message peuvent
étre ddmlcs dans le Menu.MIDL

Canal MlDI i :

Le parametre YExt. MIDI Channel" vous permel de spécifier le canal MIDI
qui sera utilisé"pour la commande.

Entrer le numérbz désiré.au clavier, puis presser ENTER/SELECT.

Commande.

Le paramétre "Ext." vous permet de choisir le type de message envoye.
Pour sélectionner "Note" ou "Prog. Ch." (Contrdleur), presser la touche
ENTER/SELECT.
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SEQUENCEUR

Comment utiliser un séquenceur pour enregistrer
et restituer un spectacle

La fonction Synchronisation permet aussi 4 l'utilisateur d'enregistrer
entiérement tout ou partie d'un spectacle exécuté manuellement, dans une
séquence standard MIDI ou un ordinateur,

Puisque le syst@me de I'Expert JR transmet les informations concernant les
manipulations de touches et de potentiometres selon le standard MIDI, il
suffit d'enregistrer les données sur une piste du séquenceur MIDI.

Vous pouvez ensuite repasser cette piste et I'Expert JR reproduira les
opérations que vous venez de faire manuellement.

Vous pouvez alors enregistrer de nouvelles opérations sur une autre piste.
De cette maniére, vous pouvez élaborer des conduites lumiére trés
complexes, avec des fondus sur tous les potentiométres (y compris ceux
des registres de travail ce qui, jusqu'd présent, était impossible sur des jeux
d'orgues normausx).

Consulter le manuel du Séquenceur pour savoir comment y enregistrer des
informations.

Note : Le Séquenceur est trés utile quand vous devez respecter des
temps trés précis pendant tout ou partie d'un spectacle : Danse,
Jeux d'eau, etc.

Note : Pour les exemples de connection, voir I'Appendice section
MIDI P. 186 et 187.

Comment controler un groupe depuis le MIDI

Certains numéros de contréleurs peuvent étre utilisés pour avoir accés aux
24 premiers circuits du groupe. Il est ainsi possible de créer deux groupes
de circuits 4 l'intérieur d'un groupe existant, et de monter I'un ou l'autre
comme on le ferait avec des potentiometres sur un pupitre analogique.

La liste d'implémentation MIDI vous fournira tous les détails sur les
numéros de contrdleurs, elc.
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MONITEUR

b B0 B B B S A P 8 B B 8 A S S P

INTRODUCTION

Généralités
Le systéme Expert JR supporte 1 moniteur. Il peut sélectionner n'importe
quelle page écran.

Comment sélectionner une page écran

Entrer le numéro de la page écran désirée et presser la touche PAGE,

Note : A I'allumage, iq page 1 s'affiche sur le moniteur.

Note : 8'il vous arrive de demander une page écran qui est déja
active, le systéme vous en avertit.

Comment visualiser les différents formats de
pages s

Presser la touche HELP et, en méme temps, presser PAGE.

Vous obtiendrez ainsi la liste des différentes pages écran disponibles.
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MONITEUR

- »* - -
Géneéralités
Cette page affiche la séquence et les registres de travail.
Vous pouvez y voir la séquence avec tous ses parametres Vous pouvez
vérifier le contenu des registres de travail (memolres lemps f'ondus etc).

2R AR AR R RN
Controle des temps

La sechon “reglstres de travoul“
Les 24 registres de travail sont divisés en quatre: parues correspondam a
leur utilisation en fonction Mémoire Collective (Gang Load), .70 - -
Au dessous, sont affichés le_.ga;;a:_r_lemoues,__.l(i_f_s_.{qmp_.s__eL valcurs def{mdu ;

Le contrdle de vitesse. esl mdlque par un”S".inscrit dans un'carré,

Un Master- Absolu est md;quc par un carrc rougc por[anl la lettre 'A', en
remplaccmem du numero dL registre.

Un registre de travail én’Inhibition est.indiqué par un carré rouge portant
la lettre 'T', en:remplacement du numéro de registre.

Un registre avec une Mémdirc Collective auendant d'éure chargée, est
indiqué par le fait quc lé numéro de la mémoire s'inscrit dans un carré
blanc.
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AN

'PAGE PRINCIPALE

Un registre qui agit comme un Master Link dans le transfert 4 venir, est
signalé par une petite fléche indiquant la direction dans laquelle il ira,

Un temps de délai attribué 3 un registre est signalé par la lettre 'D".

Le niveau Flash d'un registre de travail est indiqué ainsi quand vous étes en
mode Flash : 3 g ;
'F' signifie "Full" (100%). Ce carré n'apparait pas quand un registre n'est

plus en mode Flash (Se reporter 4 la page 106 du manuel).

Un registre de travail sélectionné comme registre actif est signalé par un
carré blanc entourant son numéro.

La Section Séquence

Cette section affiche tous les paramétres de la séquence.

o Seq Prsi Wait® “Olt <Delaysiin 3
Le pas de Séquence, le numéro de mémoire, les temps de montée, de @?mﬁﬁ%%%%‘%\mmw N
i . 1 K s ;
descente et d'attente, apparaissent dans leur colonne respective. %o

T

.. Seq Prs. Wait  Out <Detays:
Les temps de délai sont accompagnés d'une fleche (< >) dirigée vers le %ﬁ%&ﬁ%ﬁ%&ﬁ@w
temps qui est retardé. ST ’

X2
G

Au départ du transfert, le temps d'attente ou le temps de délai s'inscrivent
dans un rectangle blanc qui clignote pendant la durée de l'attente ou du
délai.

Wait  Out' <Delay> In":2§ .
X1 1 10 A50 2.0 5.0

Un temps d'Alerte esl signalé ainsi.
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Si X1 ou X2 est choisi comme registre actif, il apparaitra dans un carré
blanc comme ceci :

Si X1 et/ou X2 est choisi comme contréleur individuel de temps, ce sera
signalé par un carré rouge.

Un dernier indicateur de Séquence et de mémoire signale la capacité de
mémoires restant dans la zone Séquence et Preset (états lumineux).
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PAGES CIRCUITS

- ” - -
Generalités _
Sur la page circuils, vous pouvez trouver les informations concernant les
circuits et leur niveau. Différentes fonctions concernant les circuits
(Inhibition, courbe du gradateur, etc.) sont aussi affichées sur cetle page.
Chaque page présente 128 circuits. Un systéme de 256 circuits comportera
donc 2 pages circuits.
Elle sont numérotées de la maniére suivante :
La Page 2 contient les circuits 14 128
La Page 3 contient les circuits 129 3 256

Comment sélectionner une page circuits

Entrer le numéro de la page (voir ci-dessus, page 138) et presser PAGE.

FENERRERER

FEEETR A

R

PR R R e A

BB IS
O

eq-Mem - 'Wait .- Out <Delay>:In" .. § Jump Text/Master

R

A

SRS SRR S
Conlrole 17:45:

SRS TS T
Qu'y a-t-il sur les pages circuits ?

Pour chaque circuit, sont indiqués le numéro du circuil et son niveau.

Les circuits qui vonl monter ou descendre dans le prochain transfert,
comportent une petite fleche indiquant leur direction.

Si le circuit fait partie d'un groupe, il s'inscrit dans un carré vert.
Si le circuit fail partie d'un Time Group, il s'inscrit dans un carré blanc.

Si un circuit est assigné 4 un registre d'Inhibition, son numéro apparait
dans un carré rouge,
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Note : Pendant les fonctions Patch et Attribution de Courbe, I'aspect de la
page circuits change légérement.

Une inscription "Presser SETUP pour sortir" clignote en haut de I'écran.
P p 8

Les lignes alternées des numéros de circuits et des niveaux n'ont plus leur
couleur habituelle ; 4 gauche de la ligne circuits, "D : " indique qu'il s'agit

de gradateurs et non plus de circuits ; en-dessous, 4 gauche de la ligne des
niveaux, "%" indique la ligne des niveaux proportionnels.

En bas de I'écran se trouve la fenétre de dialogue qui vous permet

d'effectuer votre patch ou d'attribuer des courbes.

Sur cette page, si une courbe de gradateur est assignée 4 un circuit, le
numéro de la courbe est signalé comme ceci, le numéro de la courbe
figurant dans un carré de couleur différent selon le numéro de la courbe.
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MONITEUR

TP PP

PAGE CIRCUITS INUTILISES/UTILISES

* » - *
Généralites
Sur la page des circuits inutilisés/utilisés, figurent les circuits qui sont
inutilisés ou utilisés dans la conduite. Cette page n'est pas vraiment une
page en soi. C'est une fonction de recherche qui présente son résultat sous
I'apparence d'un simple groupe de circuits.

Cela signifie que vous pouvez directement attribuer des niveaux a ces
circuits, et les enregistrer si vous le souhaitez. C'est un moyen facile de
créer une mémoire globale, contenant tous les circuits du spectacle.

Comment accéder a la fonction “Circuits
utilisés" _

Entrer le 6 et appuyer sur PAGE.

Sur la page circuits, les circuits utilisés apparaissent dans un carré vert,

Comment accéder d la fonction "Circuits
inutilisés"

Entrer le 7 et appuyer sur PAGE.

Sur la page circuits, les circuits inutilisés apparaissent dans un carré vert.
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MONITEUR

'PAGE MEMOIRES INUTILISEES

Généralités

Cette page affiche tous les numéros de mémoires dlspombles (non
enregistrées). Les numéros décimaux ne sont pas afﬁches peur économiser
l'espace. " e e :

Tous les numéros de mémoires dlspomb]cs ]usq_u au numero J.e plus élevé
qui a €€ enregistré, figurent sur cette, page.”: EX -

Bien entendu, tous le§ numéros smif:s au-des:;us du numero le. plus elevé
déja enregls[ré $om dlspnmbles ' -

Commeni dcceder a la page Memones

inufilisées’ ;
Er:trcr le 8 et. appuyer sur PAGE.

mmmmm;

Controle des temps 92/04/09

L__!_!,H _|_1‘|||||||u_:|-|-ru G ._,,,,,,;r_tl-jl,l,Hl_l!_!_l__l_mu_l_.mJ

Sil mformauon ne [:cn[ pas surun scui écran, presser a nouveau PAGE
pour sauter’ a Ia page suwantc
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MONITEUR
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PAGE RECHERCHE CIRCUITS

4 * ug #
Geéneéralités
L'Expert JR offre trois fonctions différentes pour la recherche de circuits.
Deux d'entre elles recherchent les circuits dans les mémoires, et la
troisieme recherche les circuits dans les registres. Pour toutes ces fonctions
vous entrez les circuits 3 rechercher en utilisant les fonctions circuits
comme d'habitude. Puis vous sélectionnez le numéro de page spécifique, et
vous pressez PAGE. ;

Comment chercher des circuits dans les
mémoires

Sélectionner les circuits que vous cherchez comme vous le feriez pour un ' Z
groupe de:€ircuits. PAGE
Presser 9 et PAGE pour afficher toutes les mémoires dans lesquelles tous L #

' : ' ks J

les circuits figurent’en méme temps.

ou

o 7 -
Presser 10 et PAGE pour afficher toutes les mémoires dans lesquelles figure PAGE
n'importe lequel des circuits recherchés. 2 ) :

Toutes les mémoires concernées apparaitront sur le moniteur, avec le
niveau des circuits concernés.

Comment rechercher des circuits dans les
registres de travail

Entrer les circuits que vous recherchez comme s'il s'agissait de groupes de PAGE
circuits. 1 1 s
Entrer le 11 et presser PAGE.

Tous les registres dans lesquels l'un des circuits existe vont apparaitre sur
I'écran, avec leur niveau.
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Généralités

La page Séquence affiche la séquence sur tout l'écran Comme dans la
section "Séquence" de I'écran principal. Maijs cet afftchage est indépendant
de la position dans la séquence. Sur cette page VOus: pouvez lire: n'importe
quelle partie de la séquence, quelle que soit: volre’ posmon réelle: Ce qui
est trés pratique pour vérifier ce qui se: pa,sse plus lom dans la séquencc
sans devoir la faire defnler sur scene- F g :

Cette page ne change pas pendant que vous avancez dans la sequence

Comment selechonner ld page Sequence
En[rer 12 et presser PAGE.

Si la séquence,, e uent pas sur une page, Saute7 d la page suivante en
appuyan[ de nouveau sur PAGE. :

Comment parhr d une posmon spécifique

Presser Jla touche SYSTEM entrer le numéro du pas de séquence recherché
et appuyer sur F4/RANGE

Entrer 12 et presser PAGF

Controle de temps 92/04/12 17:45:32 00:01:27

T

Ll |||u 1 |V'_.ﬁ,
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MONITEUR

PAGE CONTENU DES MEMOIRES

Généralités

Cette page ressemble 2 la page Circuits. Elle afﬁche une memoxre snmple
une série de mémoires ou toutes les mémo;res i A

Comment afficher les memo"es & g, B, Ty, B
Entrer 13 et appuyer sur PAGE. __.-;:"' hid AL B 3
L'écran affiche une- mémowe ila fous Presser PAGE pour af‘ﬁcher la
mémoire suwante OU entrer un n0uveau numéro de pagc—;‘ Puis presser
PAGE. E - :

PAGE

Fa
RANG

YSTEM

Comment mfﬂcher une sene de mémoires

Presser la touthe SYSTEM entrcr le premler numéro de mémoire, et
presser F4/RANGE : T

YSTE Fa

RANG

Entrer le dermer numéro de mémo:re et presser F4/RANGE.

Ll [E]
CHEE [

Entrer 1?; et pressér;_ BAGE.’

1 3 PAGE

Ne s'affichéront qué'les mémoires situées entre le premier et le deuxiéme
argument. % "

Pour sauter 4 la mémoire suivante, presser PAGE.

Note : Si vous ne donnez pas un dernier numéro de mémoire, vous
obtiendrez alors toutes les mémoires enregistrées, de la premlere
i la derniére. L

Comment afficher une seule mémoire -
Presser la touche SYSTEM, entrer le numero de ]a mémourc el prcsscr
F4/RANGE, o P A :
Retaper ce numéro de. mcmmrc et prcsscr If/RA\CJI

Entrer 13, et appuyer sur PAGE :
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MONITEUR

A b 8 B P BT RS P E AR BN RSN S F PSS ISN S PO

PAGE MEMOIRES COLLECTIVES
(GANG LOAD)

Généralités

Cette page affiche toutes les Mémoires Collectives enregistrées. -

Elle affiche le numéro de mémoire, le temps, et autres caractéristiques
telles que Mémoire Absolue et Inhibition. Chacune des 6 mémoires
composant une "Mémoire Collective" comporte ces indications.

Comment afficher les Mémoires Collectives
Entrer 14 et presser PAGE. ;

L'écran affichedix Mé:n__:l'tg_ires Collegtives en méme temps. Pour passer aux
dix suivantes, appuyer de houveau sur PAGE.
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MONITEUR

PAGE COMPARAISON DE MEMOIRES

Généralités

A la Page 16 du moniteur, vous pouvez comparer le con[enu de deux
mémoires différentes. Vous pouvez lire la Composmon des deux mémoires,
avec le numéro des circuits et leur niveau, 4 S e

Comment appeler la Page Comparalson
Presser la touche SYSTEM, entrer. le premaer numéro de memoare et
presser la [ouche F4/RANGE E H

YSTE

Entrer le deux1éme numéro’ de memolre eL presser Ia louche F4/RANGE.
" R B YSTE F4
' 1 EW o RANG
Er:ls-trer 16 PAGE :::E ":::;
; 1 6 PAGE
Mamtenant l'eCran afflche les numeros des circuits (sur fond noir), ainsi ¢

que les niveaux de la premiéré ‘mémoire et les niveaux de la seconde
memmre Les mveaux qu1 different entre les deux mémoires sont inscrits
dans un carre rouge: "

Les numéros des mémoires en comparaison sont inscrits au début des deux
lignes indiqiant €§ niveaux.

Groupe 16 Niveau ' : 92/04/07 15:45:32 00:01:27

e HI[IIIIIIIHIIHIH -
Signal d'Avertissement

Si vous n'entrez pas deux arguments, ou si la fonction Comparaison ne peut
pas trouver les deux mémoires demandées, un signal d'avertissement
s'affiche.

Pour l'enlever, presser n'importe quelle touche.
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MONITEUR

ACCEDER AUX MENUS

- - - -
Géneéralites
Certaines touches de I'Expert JR donnent accés a ce que nous appelons un
menu.,
Un menu est constitué de différentes rubriques (une par ligne). Par défaut, la
premiére est toujours inscrite dans un curseur bleu : le curseur de sélection.

Vous pouvez déplacer le curseur vers le haut ou vers, le bas en unltsant les i
touches fléchées de I‘Expert JR. _ AEL Y D

Une fois le curseur posmonne sur la rubrique recherchée ou 3 changer
presser la touche ENTER/SELECT.

ENTER/
; _ : . ; ELECT
Note : La derniére ligne d'une fenétre de dialogue comporte une
description plus détaillée de la rubrique sélectionnée.
Ce qui arrive quand vous sélectionnez une
rubrique
Quand vous sélectionnez une rubrique en pressant la touche ENTER/SELECT,
deux cas peuvent se présenter :
Sous-menu
En pressant ENTER/SELECT, vous accédez 4 un sous-menu dont les rubriques
correspondent 4 des parameétres relatifs 2 une fonction spécifique, telle que
Imprimante, MIDI, etc,
Parameétre EELTEECR.:.
Si la fonction.est commandée par Oui/Non, elle sera active/inactive chaque
fois que vous presserez la touche ENTER/SELECT. -
Si la fonction est accessible par un argument numérique (comme le [emps de
transfert par défaut), vous pouvez appeler un nouveau numéro en entrant un ENTER/
chiffre sur le clavier, suivi de : ENTER/SELECT. SELECT

Note : Toutes les fonctions et sous-menus de tous les menus du
Systéme sont accessibles aussi facilement et de la m&me maniére.
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' RENAME

Généralités

La fonction "Rename" (Renommer) permet de changer Ies numéros des
circuits apparaissant sur votre moniteur. L o
Vous avez ainsi la possnb:llte de faire correspondre ies numéros de la page

fonction vous permet également de recréer une sorte de tableau synopnque
de votre 1mplan[at1on lumlére : ] Sk iR

Pour cette fonctlon vous pouvez utlhser tos numéros Jusqu au nombre 3000.

Pour enfrer la fonchon Rename

Pressser’ 1a touche SYSTEM puis la touche Fl/SFTUP
A ]'arde des touches fléchées, sélecnonner la ‘rubrique "Menu Rename" dans YSTE F1

le gnenu Setup. &t vahdg:r avec ENTER/SELECT SETUP
Comment ré'nommer an circuit
Entrer le numéro du circuit que vous voulez "renommer", presser CH. m

Entrer le: ‘nouveau numv;'m de ce circuit, presser AT LEVEL.

Le nouveau'numéro apparait sur la page circuits et le curseur vert saute
directement zu prochain numéro du systéme. S'il vous intéresse, pressez
simplement AT LEVEL pour modifier sa numérotation. AT
Sinon tapez un autre numéro avant de presser AT LEVEL. LEVEL

Exemple : Renommer le circuit 1 sous le numéro 120.
Entrer 1 au clavier, presser CH : le circuit est activé. 5
Puis entrer 120 et presser AT LEVEL : le circuit 1 est devenu’ le. 12(}

Le curseur s'est aulomatiquement positionné sous tc curcun 2,

Si vous souhaitez continuer cette numérotation, enlre/ 127 et. presser AT
LEVEL. Sinon, appeler un autre circuit (chiffre- pms Ct l) et lc rcnommer_
(chiffre puis AR LEVEL). Et ainsi de suue o 5 Cin

Comment quﬂ’rer A fonchon Renqr_ﬁe--;,:‘_ i
presser rl/SETUPM':':.:'E_

Comment revemr ala numerahon couran’re

A laide des Louches ﬂechees sclccuonncr la rubnque "Clear" dans le menu
"Rename":. 9 E

Presser EN' T FR/S[ L FCl‘ pour vahder 7:?"

du circuit par ce,lui quq.vous inscrivez sur l‘ecrdn Yous ne changez ni
son adresse intérne ni son adresse de sortie.
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PATCH (FICHAGE)

Généralités

L'Expert JR est équipé d'un patch proportionnel. Un cu'cuu peut etre
configuré pour contréler n'importe quelle_ combma}son de gradateurs.
Chaque gradateur peut avoir son propre pourcentage de restitution. Sur un
circuit donné, vous pouvez donc former une groupe de’ plu51eurs gradateurs
équilibrés entre eux. o

protocole DMX 512 £t 256 gradateurs sr vous utlllsez le protacc»le AVAB,

La création d' un patch 5 assgm:le é la créatxon d'une mem01re avec circuits
et mveaux et emplme la meme syntaxe :

Le patch vous permet d'at[nbuer un ou’ pLUSleUIS grada[eurs en sortie au
c1rcu1t de votre: chom : :

Pour enirer dcms le patch

Presser la touctie’SYSTEM, puis-F1/SETUP.
A l'alde des touches ﬂechees sélectionner "Menu Patch" dans le Menu YSTE F1
SETUP ¢f valider ave_c__ENTER/SELECT ETUP

La fenétre de dialogue apparait au bas du moniteur.

Note : Le Patch s'ouvre toujours sur "Trouver clrcuit" ; e'ﬁ A#eugle,
afin d'éviter les modifications mvolontan-es ek

Pour sortir du potch
Presser la touche Fl/SETUP "

Note : Avanit de sortir ‘du Patch, n oubllez pas de le valider en
pressant 1a touche RECORD
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